Kl - DIE NEUE LEHRKRAFT?

Eine qualitative Forschung zu Einstellungen und
Erfahrungen von Lehrkréaften und Schiiler:innen im Umgang
mit dem Kl-basierten Feedbacktool fiete.ai

FIETE.AI

Fiete.ai ist ein Kl-gestlUtztes Tool, das Lehrkrafte dabei unterstitzt, Aufgaben zu erstellen und
individuelles Feedback zu den Arbeiten ihrer Schuler:innen zu geben. Es analysiert die eingereichten
Arbeiten basierend auf vorab von der Lehrkraft festgelegten Bewertungskriterien und liefert
detailliertes Feedback, das den Lernenden hilft, ihre Texte zu verbessern.

ZIELE

Gewinnung von Erkenntnissen Uber
praktische Einsatzmodglichkeiten,
Herausforderungen
und Potenziale
des Tools im Bildungsalltag

Einsatz von fiete.ai

e Unterstutzung bei
Schreibprozessen

e Direktes Feedback fur
Schiler:innen

Lehrkrafte vs. fiete.ai

e Lehrkrafte als zentrale
Begleiter

e Fiete als Erganzung, nicht
als Ersatz

ERGEBNISSE

Herausforderungen

e Technische Probleme (z.B.
fehlerhafte Texterkennung)

e Mangelnder Internetzugang
und Endgerate

Zukunftsperspektiven

e Integration in bestehende
Systeme

e Verknlipfungen mit anderen
KI-Tools

FAZIT UND AUSBLICK

Fiete.ai hat das Potenzial, den Unterricht zu bereichern und den
Lernprozess individuell zu unterstlitzen. Um die Effektivitat zu steigern,
sind gezielte Verbesserungen und eine starkere Vernetzung mit anderen

Tools notwendig. Zukunftige Entwicklungen sollten sich auf technologische
Fortschritte und den verantwortungsvollen Einsatz durch Lehrkrafte
konzentrieren. Eine ausgewogene Kombination aus technologischem Support
und personlicher Anleitung ist entscheidend fir eine nachhaltige Bildung.
Fiete.ai ersetzt die Lehrkraft nicht und bleibt ein digitales Hilfsmittel.

METHODIK

Erhebungsmethoden:
Leitfragengestltzte Interviews mit zwei
Lehrkraften und Erfahrungsbdgen mit 24

Schiler:innen
Auswertung:

Qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring (1995)

Unterstiitzungsbedarf
fur Lehrkréafte

e Fortbildung fur Lehrkrafte
e Verbesserung der
Softwarefunktionen

Ethik und Verantwortung

e Bewusster Umgang mit Kl-
Tools

e Wahrung traditioneller
padagogischer Werte
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Einleitung Forschungsziel

Die Digitalisierung ist ein bedeutendes Thema der heutigen Zeit. In  Das Ziel dieser Forschungsarbeit besteht
vielen Bereichen schreitet die Digitalisierung voran. Auch in den  darin, herauszuarbeiten, welche Rolle
Schulen kommen immer haufiger digitale Medien zum Einsatz. An Lehrerschulungen im Bereich digitale tools
diesem Digitalisierungsprozess sind maBgeblich die Akteure in den  fur die Etablierung von digitalen tools im
Schulen beteiligt, die die digitalen Medien bedienen mussen. Dabei  Unterricht spielen.

spielt das technische know-how und das Wissen Uber die

Einsatzmdoglichkeiten eine zentrale Rolle. Das wirft die Frage auf,

welche Rolle in diesem Zusammenhang Schulungen fir digitale

tools spielen und welchen Einfluss diese auf das

Nutzungsverhalten von digitalen tools haben.

Forschungsfrage Methodik Grounded Theory

Qualitative Studie
Grounded Theory Methodologie 0 r_O
Leitfadengestitztes Interview ﬁ\:‘_
Offenes Kodieren (Konzepte und
Kategorien bilden) Konzept 1 .
Welchen Einfluss haben Lehrkrifteschulungen auf Axiales Kodieren (Kategorien in Konzept2 —> Kategorie
die Nutzung von digitalen tools im Unterricht? Konzept 3

=z
£ —

Beziehung zueinander setzen)
Interviews miteinander vergleichen

Kategorien .
Interviewpartner:innen: (Ursache) —> zentrales Phanomen

e Schulungsbeauftragter fur Digitales /|
e Sonderpddagogin )

Ergebnisse Interview 2

Interview 1 Zentrales Phdnomen:

Zentrales Phinomen: « Unterschiedliche Etablierung von
- - . digitalen tools im Unterricht
« Nutzungsdefizit von digitalen tools im \

Unterricht T Ursichliche Bedingungen:

. Kontext:
Urséchliche Bedingungen: Kontext:

Haltung und Einstellung der Schule zu
digitalen inklusiven tools

Verantwortung fur Digitalisierung liegt bei
Schulen und Lehrkraften

Engagement und Erfahrung der Lehrkrafte
und Schulleitung

. N « Digitale Ausstattung in den Schulen
« Digitales know-how der Lehrkrafte « Digitale Ausstattung in den Schulen

« Lehrtatigkeit komplex und zeitintensiv

* Persénliche Haltung zu digif tools « Lehrtatigkeit komplex und zeitintensiv

Strategien: €« Interveni i Strategien: €« intervenierende Bedingungen:

. N Zur Wi und + Mangel an Beratungs-und + Nachhaltigkeit durch « Strukturelle Voraussetzungen fir digitale
Fahigkeitserweiterung in fiir fortwahrende Nutzung und Fortbildung
Lehrkrifte im Bereich digitale tools Schulung o '
« Schiler- und Praxisbezug in Schulungen + Kollegialer Austausch « Motivation zur Fortbildung
« Erwartungshaltung von grundlegenden ¢ Schulungsgestaltung l

« Mehrbelastung fur Lehrkrafte durch

technischen Fahigkeiten gegentber I
Digitalisierung

Konsequenzen: Lehrkraften Konsequenzen:

« Barriereabbau und Teilhabe am Unterricht . an - « Inklusiver Unterricht
Bg;gﬁg;?ﬁngaltung der Schulleitung zur * Unterstitzung bei Unterrichtsvorbereitung und -

« Arbeitserleichterung fir Lehrkrafte durchfiihrung

Fazit

¢ Schulungen, die praxisorientiert sind und auf die Voraussetzungen der
Lehrkrafte eingehen, bauen Abwehrhaltung gegenulber digitalen tools ab und
erhéhen die Motivation zur Nutzung

» Kollegialer Austausch und interne Schulungen sind am effektivsten fur die
Wissenserweiterung der Lehrkrafte und die anschlieBende Nutzung der tools

» Es besteht ein Mangel an Beratungs- und Schulungsangeboten fir die
Lehrkrafte

Zentrale Quellen

Arnold, Peter: Digitalisierung und Lehrerfortbildung. Gelingensbedingungen und
Strukturen von Fortbildungen zum Einsatz digitaler und interaktiver Medien in
der Schule, Berlin 2020.

Daschner, Peter: Auftrag, Praxis und Entwicklungsbedarf- Befunde zu Lehrkraftefortbildung in Deutschland, in:
Daschner, Peter; Karpen, Klaus; Olaf Kéller (Hrsg. ): Einmal ausgebildet- lebenslang qualifiziert?
Lehrkraftebildung in Deutschland: Sachstand und Perspektiven, Weinheim 2023. S.14- 30.

Marx, Alexandra, Richter, Dirk; Richter, Eric: Was hindert Lehrkréfte an Fortbildungen teilzunehmen? Eine
empirische Untersuchung der Teilnahmebarrieren von Lehrkréften der Sekundarstufe 1 in Deutschland,
Wiesbaden 2018.

Reiter, Herwig: Witzel, Andreas: Das problemzentrierte Interview-
eine praxisorientierte Einflihrung, Weinheim 2022.
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Zusammenhang zwischen der Erkennung und
ermittlung von Falschinformationen im

ulunterricht

Wie hingen die eigenen Fihigkeiten und Strategien, Falschinformationen zu erkennen, mit
der Vermittiung dieser Strategien an die Schiller:innen zusammen?

Einfiihrung

e Mit Falschinformationen sind alle Arten von
falschen oder irrefiihrenden Informationen
gemeint, unabhangig davon, ob sie absichtlich
(Desinformation) oder unabsichtlich
(Fehlinformation) verbreitet werden
Aktuelle Entwicklungen zeigen, dass
Desinformation und Verschworungstheorien als
wiederkehrende gesellschaftliche Phanomene

Theoretischer Hintergrund

¢ Die zunehmende Verbreitung von

Falschinformationen erfordert eine gezielte
Forderung der Medienkompetenz in Schulen,
um diese zu erkennen

Daher ist eine frihzeitige Forderung der
Medienkompetenz wichtig, um das kritische
Denken und die eigenstandige Analyse von
Falschinformationen der Schiler:innen zu

Methodik

Quantitative Forschung

Online-Umfrage mit LamaPoll
Stichprobe: Lehrkréfte aus verschiedenen
Schulformen

Teilnehmende: 22

Fragenkategorien: Allgemeine Angaben,
Selbsteinschatzung der eigenen Komp
Strategien zur Erkennung von

anzusehen sind, deren Einfluss durch digitale stérken
Medien verstarkt wird Zur Uberprifung von Informationen kénnen Vermittlung, Herausforderungen bei der
verschiedene Strategien angewendet werden, Vermittlung & Unterstitzungsbedarf der
z.B. die Nutzung von Faktencheck-Plattformen, Lehrkrafte
die Prufung der Quelle, der Vergleich mit
weiteren Quellen sowie die Analyse von Bildern

Falschinformationen, Einfluss auf die

Anteil der
Lehrkrafte, die sie an
Schiiler:innen
vermitteln

Anteil der
Lehrkrafte,
die sie selbst
Einschatzung der Fahigkeiten: nutzen

* 0% bewerten ihre Fahigkeit als sehr gering

* 14 % als gering

* 31 % als mittelmaBig Uberpriifung der
 41% als hoch Quelle

* 14 % als sehr hoch

Forschungsergebnisse .
Strategie

Vergleich mit
Haufigkeit der Thematisierung im Unterricht: anderen seridsen
* 27 % thematisieren das Thema gar nicht Quellen
* 36 % selten
* 27 % gelegentlich Uberprafung des
* 9 % haufig Veroffentlichungs-
* 0 % sehr haufig datums

Nutzung & Vermittlung von Strategien:
* 53 % der Lehrkrafte vermitteln genau die Strategien,
die sie selbst nutzen
* 47 % vermitteln teilweise dieselben Strategien
* 0% vermitteln andere Strategien

Analyse von
Bildern/Videos

Nutzung von Fact-
Checking-Websites

Einfluss der eigenen Fahigkeit auf die Vermittlung:
* 0 % der Lehrkrafte sehen einen sehr starken Einfluss
* 55 % sehen etwas Einfluss
® 14 % sehen kaum einen Zusammenhang
* 32 % sehen keinen Zusammenhang

Nutzung von KI-
gestitzten Tools

Austausch mit
anderen

Fazit & Interpretation

Eigene Kompetenz beeinflusst die Vermittlung » 55 % der Lehrkrafte
geben an, dass ihre Fahigkeit zur Erkennung von Falschinformationen
bestimmt, ob und wie sie das Thema unterrichten

Nicht alle genutzten Strategien werden auch vermittelt > Wahrend 100 %
die Quellenlberprifung selbst nutzen und weitergeben, werden andere
Strategien gar nicht oder nur selten vermittelt

Zeitmangel als groBte Hirde » 48 % der Lehrkréfte geben an, dass der
Lehrplan nicht gentigend Raum fiir Medienkompetenz bietet

Unsicherheit verringert die Vermittlung » 22 % der Lehrkréfte fiihlen sich
nicht sicher genug, um Strategien zur Erkennung von Falschinformationen
weiterzugeben

Bedarf an Unterstiitzung » 70 % wiinschen sich mehr Zeit im Lehrplan und
60 % Kooperation mit externen Expertiinnen, um das Thema besser
vermitteln zu kénnen

Literatur
Kaindel, Christopher; Pollak, Lisa; Suschnig, Alena (2022): Desinformation und Verschwérungstheorien entgegenwirken. Das Angebot des Wiener Bildungsservers zur
Digitalen Grundbildung. Wien: Medienimpulse, Jg. 60, Nr. 4.
+ Die Bundesregierung (2025): Woran Sie Desinformation erkennen kénnen. https://www.bundesregierung.de/breg-de/aktuelles/desinformation-erkennen-1750146
(zuletzt aufgerufen am 15.03.2025)
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Digitale Bildung, alte Prifungen — Klassenarbeiten am Ende!?

So sehen Klassenarbeiten aktuell aus

o Musik: Klausur meist erst ab der Oberstufe, Fokus auf Praxis
in den unteren Stufen.

o Kaum erfasst werden: Kreativitat, Emotionalitat,
Performance

« Geschichte: Klassenarbeiten dominieren weiterhin, oft
kombiniert mit Quellenarbeit und Reproduktion.
o Kaum erfasst werden: Recherchefahigkeiten, digitale
Kompetenzen

Methodik

« Qualitative Interviews mit finf Lehrkraften (3 Musik, 2
Geschichte)

» Halbstrukturierte Fragen zu Klassenarbeiten, Alternativen
und digitalen Prufungsformaten

Themenbereiche der Analyse:

» Wahrnehmung von Klassenarbeiten
« Erfahrungen mit alternativen Priifungen
o Einschatzung der Zukunft der Leistungsmessung

Ergebnisse zusammengefasst: Was die Lehrkrafte denken

Befiirworter sagen:

Objektivitat und Vergleichbarkeit V

o Einheitliche Prufungsform sichert eine faire und vergleichbare
Leistungsbewertung. Faktenwissen bleibt wichtig

» Klassenarbeiten sind eine Erganzung zu praktischen
Prifungen.

Trainiert schriftliche Ausdrucksfahigkeit

o Fordert die Fahigkeit, komplexe Inhalte verstandlich zu
formulieren. Priifung unter Zeitdruck als Kompetenz

« Klassenarbeiten testen, ob Schiler*innen unter
Prifungsbedingungen eine Leistung abrufen kénnen.

« Vergleichbar mit realen Situationen, in denen schnelle
Entscheidungen nétig sind.

Klassenarbeiten gegen Fake News?

Eine Lehrkraft betont, dass ein umfassendes Faktenwissen
essenziell sei, um Fake News zu entlarven. Ohne ein solides
Grundwissen kdnnten Schiiler*innen manipulierte Informationen
nicht hinterfragen. Klassenarbeiten seien daher notwendig, um
historisches Wissen fest zu verankern.

Alternative Priifungsformate
Beispiele aus der Praxis:

» Projektarbeiten (z. B. Podcast-Projekte, Portfolio-Arbeiten)

o Materialgestiitzte Priifungen (Nutzung von Quellen &
Hilfsmitteln)

« Digitale Priifungsformate (Open-Book-Klausuren, interaktive
Aufgaben)

« Miindliche Priifungen (Reflexion, Diskussion)

Limitationen der Studie
Einschrankungen:

o Kleine Stichprobe (nur 5 Lehrkrafte)
» Keine Schiler*innen-Perspektive einbezogen

o Schulische Rahmenbedingungen beeinflussen die Umsetzung
neuer Prifungsformate

Literaturauswahl:

1. GmbH, D. K.-u. (2023): bildung.digital. Von https://www.bildung.digital/sites/default/
files/inline-files/Expertise_Zeitgem%C3%A4%C3%9Fe%20Pr%C3%BCfungskultur.pdf
abgerufen

2. Hasselhorn, J. (2015): Messbarkeit musikpraktischer Kompetenzen von
Schiilerinnen und Schiilern - Entwicklung und empirische Validierung eines
Kompetenzmodells. Miinster.

3. Raubal, R. (2023): Leistungsfeststellung im kompetenzorientierten
Geschichtsunterricht. Wien.

Kritiker sagen:

X

Fordern Auswendiglernen statt Kompetenzen

» Besonders in Musik werden kreative und praktische
Leistungen kaum bericksichtigt.

Unrealistische Priifungsbedingungen

» Klassenarbeiten bilden nicht ab, wie Schiler*innen im Alltag
mit Wissen umgehen.

Ungerechtigkeit und Leistungsdruck

» Alternative Priifungen (z. B. Projekte, Portfolios) konnten eine
gerechtere Bewertung ermdglichen.

Wenig Motivation und Praxisbezug

 Prifungen in Musik sind oft abstrakt und realitatsfern, mit
wenig Bezug zum praktischen Musizieren.

» Im Fach Geschichte fehlt oft der Fokus auf digitale Recherche.

Kontroversen und Herausforderungen

Musik:
« Ist eine schriftliche Prifung in einem praktischen Fach
sinnvoll?
» Wie kann man Kreativitat und Ausdruck objektiv bewerten?

Geschichte:

o Fordern Klassenarbeiten wirklich Urteilsfahigkeit oder nur das
Abrufen von Fakten?

o Konnen digitale Prifungsformate die Kompetenzvermittlung
verbessern?

Empfehlungen flir die Zukunft
Was sollte sich andern?

e Mehr Flexibilitat in der Priifungswahl

« Kombination aus schriftlichen, praktischen und digitalen
Priifungen

o Mehr Raum fiir experimentelle Priifungsformate in der
Mittelstufe

o Anpassung an moderne Lern- und Informationskulturen

o Musik: Mehr projektbasierte Priifungen und praktische
Leistungsmessung

« Geschichte: Starkere Integration von Reflexion und
Quellenkritik in Prifungsformate



Digitale Lernprogramme: Zwischen
Chancen und Herausforderungen

Geschrieben von:
Lucia Mendgen: lucia.mendgen@studium.uni-hamburg.de
Gretha Boecker: gretha.boecker@studium.uni-hamburg.de

Im Rahmen von:

Seminar: 41-045 Seminar II:
Forschungsprojekt:
Digitalisierung in der
Sonderpéadagogik

Uni Hamburg
Dozent: Eric van der Beck

Einleitung:

Digitale Lernprogramme finden immer mehr Platz an Schulen und im Unterricht, so auch in
der Sonderpddagogik. Digitale Lernprogramme kénnen fur die Sonderpadagogik viele
Chancen mit sich bringen wie z.B. individuelle Forderung, Inklusion und Motivation. Jedoch
variiert ihnre Nutzung stark. Wahrend einige Lehrkrdfte sie gezielt einsetzen, bleiben andere
zuruckhaltend. Welche Faktoren sind relevant, fur eine erfolgreiche Umsetzung?

Leitfrage: Methodik:

\Wann verwenden
Sonderpddagog:innen
digitale Lernprogramme im
Unterricht und nach welchen
Kriteren?

Sonderpddagoginnen

Qualitative Forschung basierend auf der Grounded Theory
Datenbasis: Zwei Leitfadengestitzte Interviews mit

Untersuchungsstand: Nutzung digitaler Lernprogramme
Subjektive Erfahrungen der Lerhrkréfte Technische,
didaktische, strukturelle Rahmenbedingungen

Ergebnisse:

Sonderpddagog:innen nutzen digitale Lernprogramme vor allem ergénzend und
abhdngig von technischer Ausstattung sowie eigener Technikaffinitdt. Wahrend
eine Lehrkraft nur selten Lernapps einsetzt, nutzt eine andere digitale Medien
gezielt zur Differenzierung . Entscheidene Faktoren sind Infrastruktur,
Anpassbarkeit und didaktische Kompetenz. Digitale Lernprogramme motivieren
Schuler:innen, bergen aber die Gefahr oberflachlichen Lernens. Ihr effektiver
Einsatz erfordert Planung, Fortbildungen und geeignete Rahmenbedingungen.

Diskussion:

Die Ergebnisse zeigen, dass Lernapps das Lernen erleichtern kénnen,
jedoch nicht fUr alle Schiler*innen gleichermaBen zugdnglich sind.
Technische Ausstattung, Lehrkraftunterstiitzung und didaktische
Einbindung spielen eine zentrale Rolle. Zukiinftig sollte erforscht
werden, wie Lernapps inklusiver und nachhaltiger im Unterricht
genutzt werden kénnen.

Fazit:

Lernapps bieten Chancen fur
individualisiertes Lernen, erfordern
aber didaktische Einbettung und
UnterstUtzung. Zukinftige
Forschung sollte deren langfristige
Wirkung untersuchen.




LERN-APPS IM MATHEMATIK-
UNTERRICHT 3. & 4. KLASSEN

Bewertung der Eignung zur Forderung
uberfachlicher und prozessbezogener Kompetenzen

Forschungsinteresse

Lern-Apps finden im Grundschulunterricht zunehmend Anwendung. Es ist
jedoch unklar, inwieweit sie den Kompetenzerwerb von Schiiler:iinnen
fordern. Diese Forschungsarbeit untersucht die Haufigkeit des Einsatzes
verschiedener Lern-Apps durch Lehrkrafte sowie deren Einschatzung der
Eignung zur Forderung prozessbezogener und
Kompetenzen, basierend auf einer  Online-Umfrage
Mathematiklehrkraften der dritten und vierten Klassen.

Uberfachlicher
unter

Ziel ist es, sowohl die bevorzugten Lern-Apps als auch die padagogischen
Perspektiven der Lehrkrafte
fir die Integration
I\{Iathematikunterricht zu gewinnen.

[}
" Methodik

- Quantitative Forschung

um wertvolle
Medien

dokumentieren,
digitaler

AVl

Erkenntnisse in den

« Anonymer standardisierter Online-Fragebogen tber LimeSurvey

- Adaptiver Fragebogenaufbau mit einheitlicher Fragenstruktur

- Likert-Skala & halboffene Fragen

« Deskriptivstatistische Auswertungsmethode mit SPSS

« Berechnung der Mittelwerte aus den Bewertungen (1 = trifft gar nicht
zu, 2 = trifft eher nicht zu, 3 = trifft eher zu, 4 = trifft voll zu)

Stichprobe:

- Mathematiklehrkrafte der Klassenstufen 3 und 4 aus Hamburger
Grundschulen

- 29 Aufrufe des Fragebogens

. 17 Teilnehmende vollstandig ausgefiillt

Qo—

\/\ALINA BEHNISCH, JETTE FARWICK, MERLE SAUVAGERD, LAURA WOLLESEN-WICHER

Theoretischer Hintergrund

Uberfachliche und prozessbezogene Kompetenzen im Mathematikunterricht
der Grundschule unterstiitzen nicht nur das fachliche Lernen, sondern auch

zentrale Schlisselqualifikationen.

Uberfachliche Kompetenzen umfassen personale (z. B.
Selbstvertrauen, Reflexionsfahigkeit), motivationale (z. B. Ausdauer,
Eigeninitiative), lernmethodische (z. B. selbststandiges Arbeiten,
effektive Strategien) und soziale Kompetenzen (z. B. Kooperation,
Empathie). Sie férdern die ganzheitliche Entwicklung der Schler:innen
und sind fir alle Facher relevant.

Prozesshezogene = Kompetenzen beinhalten  Problemldsen,
Modellieren, Argumentieren und Kommunizieren. Sie helfen
Schiler:iinnen, mathematische Zusammenhange zu erkennen,

Lésungsstrategien zu entwickeln und eigene Uberlegungen kritisch zu
reflektieren.

Beide Kompetenzbereiche sind eng miteinander verkniipft und tragen zur

nachhaltigen mathematischen Bildung bei.

FORSCHUNGSWERKSTATT: INTERAKTIV
LERNEN MIT DIGITALEN TECHNOLOGIEN

PROF. DR. FREYDIS VOGEL

.= Ergebnisse

Bewertung der Lern-Apps durch die Lehrkrifte hinsichtlich
der Forderung verschiedener Kompetenzbereiche

ehrkréafte bewerten die Lern-Apps am geeignetsten fir die
Forderung motivationaler Kompetenzen. Sie bewerten die Apps
als wenig geeignet zur Forderung sozialer Kompetenzen.

Bewertung der Lern-Apps durch die Lehrkrifte hinsichtlich
der Forderung prozessbezogener Kompetenzen

Bewertung der Lern-Apps durch die Lehrkrifte hinsichtlich

der Forderung iiberfachlicher Kompetenzen 2 I‘ I I ‘
\ \
. !

Uberfachliche Kompetenzen

Die Lern-Apps Anton und Sofatutor werden in
Bezug auf die Forderung prozessbezogener und
Uberfachlicher Kompetenzen als unterschiedlich
geeignet bewertet

i Fazit

Diese Forschungsarbeit zeigt, dass Lern-Apps wie Anton und Sofatutor im Mathematikunterricht genutzt werden, ihre
Wirksamkeit aber unterschiedlich wahrgenommen wird. Insgesamt bewerten die Lehrkrafte die Wirksamkeit der Lern-
Apps zur Forderung Uberfachlicher und prozessbezogener Kompetenzen als neutral bis negativ. Besonders im Bereich
mathematisches Argumentieren und Kommunizieren bestehen Defizite. Eine Ausnahme stellt die Férderung
motivationaler Kompetenzen dar, diese wird positiv bewertet. Zukiinftig kénnten technologische Fortschritte und

interaktive Elemente die Nutzung und Effektivitat der Apps verbessern.

mathematisch Probleme Arbeit mif mathematisch
mo

n

darstellen

BAnton = Sofatutor

Die Lehrkrafte bewerten die Apps als wenig
geeignet zur  Forderung  prozessbezogener
Kompetenzen.

Literaturverzeichnis
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Handyverbot - Jetat?!

Wie wird an weiterfiihrenden Schulen in Hamburg mit der
Nutzung privater Endgerite von Schiiler*innen umgegangen?

Hintergrund
Beeinflusst die Handynutzung Umgang in NachbarlﬁndernN

2. 2iele

die schulische Leistung? Laut Deutsches Schulportal (2025):
e Lepp,A.etal. (2015): e Frankreich: Handyverbot seit 2010
Korrelation zwischen (seit 2018 auch in den Pausen Ist-Zustand der Nutzung
erhohter Handynutzung und verboten) privater Endgeréte von
verminderter schulischer e Niederlande: Handyverbot seit Schiiler*innen in Hamburger Schulen
Leistung. Jan. 2024 erfassen
* Italien: Handyverbot seit 2007 e AufGrundlage unserer Erkenntnisse aus

Wieist es in Deutschland * Dianemark: Ein Verbot fiir den der Literatur und der Umfrage

gereg‘?lt? ) Unterricht und die Pausen ist in .
e Keine deutschlandweite Planung Handlungsempfehlungen ableiten
Losung.

e Quantitative Studie
¢ Fragebogen via Limesurvey

e Geschlossene und offene Fragen

e Via E-Mail versendet an 129 weiterfiihrende Schulen, 57 Teilnahmen
e Auswertung via Excel

4.

Ergebnisse

Demografie Griinde fiir Verbot/Einschrinkung Konsequenzen bei Verstof3
" nisieheme ek Nag i Eichube 7 e Schutzder SuS ¢ Einzug des Handys
i e Beschlussim Kollegium e Kontaktieren der Eltern
" I e Wunsch nach mehr e Miindliche Ermahnungen
¢ —— e — Kommunikation zwischen den e Kaum Strafarbeiten oder
Altona  Bergedor! Eimsbitiel Mids  Nord  Harburg Wandsbek SuS Suspendierungen vom
25 Gymnasien, 32 Stadtteilschulen e Studienlage Unterricht
Handyverbot gesamt Ja, Nein, Kontrolle der Regeln ZuKkiinftige Pline:
mit Einschrinkung e Durch die Lehrkrifte e Beibehalten der bisherigen
e Aushang der Nutzungsregeln Regelungen
e Sichtbares Aufbewahren in e Handyhotels
Handykiste 0.A. eher selten e Verschirfung der Regelungen

Die Untersuchung zeigt einen klaren Trend: Hamburger Schulen bevorzugen eine eingeschrinkte
Handynutzung. Die Auspriagung der Einschrinkungen und die Konsequenzen bei Verstofien variieren
je nach individuellen Voraussetzungen der Schule. Sie zielen auf das Wohl der Schiiler*innen ab.

Handlungsempfehlung: Schulen sollten die Schiilerschaft in den Regel-Findungsprozess
einbeziehen, um die Akzeptanz zu verbessern. Dadurch kénnen Schulen weiterhin aufihre
individuellen Bediirfnisse eingehen.

katharina.wenzel-2@studium.uni-hamburg.de und jan.schneider-2@studium.uni-hamburg.de



Relevanz von Lernapps fl’j.rA
die Inklusion und Forderung

@ Einfiihrung

- Digitale Medien sind fester Bestandteil heutiger
Bildung. Lern-Apps ermdglichen es, individuelle
Forderung, abwechslungsreiche Methoden und direktes I

LESEN

LEnbe O |
IntraActPlus

@ Fortbildung der
Lehrkrifte &

Zukunftsperspektiven

Um das Potenzial von Lern-
Apps voll auszuschopfen, ist
eine gezielte Fortbildung der
Lehrkréafte notwendig.

Feedback in den Unterricht zu integrieren. Besonders
fur Schuler*innen mit Forderbedarf bieten sie kognitive
Entlastung und helfen bei der Motivation.

" Aktuelle Situation:

® Lehrkréafte nutzen Lern-
Apps individuell - es gibt
keine einheitliche Strategie.
“ Erprobungsphase: Viele
testen Apps, aber ein
schullibergreifendes Konzept
fehlt.

® Fortbildungen existieren,
werden aber nicht
systematisch ins Kollegium
getragen.

= Padagogischer Mehrwert

Lern-Apps haben einen hohen padagogischen Nutzen flr Schtler*innen, da
sie Lernen strukturieren, personalisieren und interaktiv gestalten.

~ Forderung der Motivation & Konzentration
® Gamification-Elemente wie Quizze (z. B. Quizlet) steigern das Interesse.

® Schiiler*innen erleben direkte Erfolgsmomente (Anton korrigiert
automatisch).

® Apps sind besonders fiir Schiiler*innen mit Forderbedarf hilfreich, da sie

) o Empfehlungen:
Inhalte wiederholen und anpassen.

- ¥ Mehr Fortbildungen zur
didaktischen Nutzung von
Lern-Apps.
¥ Bessere Abstimmung im
Kollegium, um eine
einheitliche Nutzung zu
ermoglichen.

Technische Infrastruktur
verbessern, um digitale
Chancengleichheit
sicherzustellen.

® individuelle Forderung & Inklusion

® Lern-Apps passen sich dem Lernniveau an (z. B. Anton fiir Mathe &
Deutsch).

® Schiiler*innen mit Leseschwierigkeiten profitieren (Vorlesefunktion).
® Methodenwechsel zwischen digital & analog steigert den Lernerfolg.

® Didaktischer Mehrwert: Strukturierung & Methodenvielfalt

® Methoden-Mix verbessert die Unterrichtsqualitit: Apps als Ergdnzung zu
analogen Aufgaben.

® Digitale Aufgaben sind leicht verstandlich und erméoglichen sofortiges
Feedback.

# Integration in den Stundenplan: Gezielte Nutzung in Mathe, Deutsch,

. ? Zitat aus den
Englisch.

Interviews: "Nicht alle
Lehrkréafte nehmen an
Fortbildungen teil, aber es
waére wichtig, eine
gemeinsame Strategie zu
entwickeln."

® Zitat aus den Interviews: "Die Schiiler*innen sind total begeistert und
haben SpaB am Lernen mit Anton und Quizlet. Sie fragen sogar, ob sie die
Apps nutzen dtirfen!"

Methodik

Qualitative Sozialforschung mit
zwei leitfadengestutzten 2
Interviews

Datenauswertung und Analyse
nach Strauss und Corbin mit der
Grounded-Theory-Methode
(1996)

® Fazit
® Lern-Apps haben groBes
Potenzial, um Schiler*innen
A individuell zu férdern und den
"

Unterricht zu bereichern.

® Gezielte Einbindung &
Methodenwechsel sind
entscheidend, um
Konzentrationsverlust zu
vermeiden.

® Herausforderungen wie
technische Ausstattung &
Ablenkung mussen
berucksichtigt werden.

® Fortbildungen & eine
einheitliche Nutzung in
Schulen sind notwendig, um
den maximalen didaktischen
Mehrwert zu erreichen.

1. Interview Sonderpadagogin
SEK 1

2. Interview Sonderpadagoge
Grundschule

# Schlussbotschaft

"Lern-Apps sind eine wertvolle
Ergdnzung im Unterricht — aber nur,
wenn sie methodisch sinnvoll und
strukturiert eingesetzt werden!"

N

Dogukan.cakabay@studium.uni-hamburg.de & Abdulsamed.tuencer@studium.uni-hamburg.de




Wie entwickelt eine Medienbeauftragte an einer
Grundschule digitale Kompetenzen und digitale

Kooperation?
Was wird gelebt, was wird gefordert?
Theorie Kooperationsformen nach rasel 2006) DigCompEdu-Rahmenmodell edeker, 2017, 17
Austausch s

& & er.

Arbeitsteilige Kooperation
Kokonstruktion

Edye,

Akt Kompetenzanforderungen nacn seuer 201s)
v Gut ausgebildete Lehrpersonen

Forschung an berufsbildenden Schulen
> Fortbildungsbedarf bei Unterrichtseinbindung
U nter“Chtsq Ual |tat nach Quast et al. (2021)
v" Lehrpersonen, die den Einsatz digitaler Medien
im Unterricht als sinnvoll erachten, tendieren zu positiver
Qualitatseinschatzung
» Ausweitung der Forschung auf die Grundschule

Methodik v" Qualitative Forschung

v Stichprobe: n=1 (Medienbeauftragte als Expertin)

v" Leitfadengestitztes Expert:innen-Interview

v' Datenauswertung nach kuckartz (2018)

v" Kategorienbildung in Anlehnung an DigCompEdu-Rahmenmodell

Ergebnisse Engagement Lernen & Lehren

v" Austausch v Kommunikation v~ voll vorhanden v~ ActivePanels
v" Kokonstruktion v Zusammenarbeit » Wunsch: Tool f.  v* Ipads
(Mentor:in u. Referendar:in) (Mailprogramm u. Festplatte) - - _ -
ot U - S
» Nutzung g P g

(Datenschutz!) Lernprozessen d.

Weiterbildung Schiiler:innen

Fazit v" Digitale Kompetenzen auf Ebene 1-3 e bigcompearanmenmodetss 2017)
» Effektive Ressourcennutzung
> RegelmaRige Anwendung s nachhaltige Zeitersparnis!




ARBEITSBLATTER IM RU:
SCHNELLER RUFA-
OPTIMIERT MIT KI?!

Interviews mit einer Lehrkraft und einem
Dozenten wurden durchgefuhrt, um die Ki-
uberarbeiteten Arbeitsbldatter fur den

Religionsunterricht fur alle (RUfa) Zzu bewerten.

Der Fokus lag auf dem Vergleich der Materialien
vor und nach den KiI-Anpassungen, wobei die
Teilnehmer spezifische Kritik und
Verbesserungsvorschlage auerten.

$C’H'$

@@@E

- Oberflachliche Veréanderungen
durch Kl beméngelt.

- Positive Ruckmeldung zur Vielfalt
der Perspektiven.

- Vorschilage zur klareren Struktur
und mehr Visualisierung.

- Materialien erinnerndaran, welche
Religionen es gibt.

- Léangere Textabschnitte fuhren zu
oberflachlicheren Ergebnissen.

Fazit

Dozenten*inneninterview -
Ergebnisse

. Starke christliche Pragung

der ursprunglichen
Materialien.

Klintegriert Glaubensvielfalt
und neutralere Sprache.
Kritische Punkte:
Oberflachliche Anpassungen
und weiterhin textlastig.
Didaktische Klarheit kéonnte
verbessert werden.

N _ Arbeitsblatter undLiteratur

Die Kl hat dazu beigetragen, dass die Materialien inklusiver,
diverser und neutraler sind. Es gibt eine kulturellund
interreligiés ausgewogenere Reprdasentation von Religionen
und Weltanschauungen. Die Materialien bieten bessere

Reflexionsmaoglichkeiten fur Schiler mit unterschiedlichem

Hintergrund. Es besteht jedoch noch Verbesserungspotenzial
hinsichtlich tieferer didaktischer Anpassungen,

Visudlisierung und klarerer Struktur fur jungere Sus. Eine
weitere Feinanpassung wird empfohilen, um die didaktische
Optimalitéat sicherzustellen. Zuséatzlich muss das AB noch von
der Lehrperson neu erstelit werden.

Adrian, Laura, Timo: (laura.czerlinski@studium.uni-hamburg.de)



Smartboards in der
Sonderpadagogik

Digitale =~ Medien spielen eine zunehmend
sonderpddagogischen Unterricht. Besonders Smartboard
didaktische  Mdoglichkeiten,  stellen  Lehrkréfte

Lernverhalten von Schiiler:innen in der Sonderpadagogik?

Das Schaubild verdeutlicht den Forschungsablauf der vorliegenden Studie.

zentrale

aber
Herausforderungen. Die Studie untersucht: Welche Auswirkungen hat die
Nutzung von Smartboards auf die Unterrichtsgestaltung und das

Rolle im
s eroffnen neue
auch  vor

bestehende Theorien

Die durchgefiihrte Forschung basiert auf der
Strauss und Corbin, einer qualitativen Forschungsmethodik, die darauf
abzielt, Theorien direkt aus empirischen Daten zu entwickeln, anstatt
Uberprifen.
dabei iterativ und zirkuldr, was bedeutet, dass Datenerhebung und
Datenanalyse kontinuierlich ineinandergreifen (Strauss & Corbin, 1996).

Zu

Grounded Theory nach

Der Forschungsprozess ist

Abb. 1: Eigene Darstellung in Anlehnung an Strauss & Corbin, 1998 Erarbeitung von
theoretischam Wissen

Datenerhebung: Die Studie basiert auf zwei problemzentrierten Interviews mit Lehrkrédften einer Forderschule mit dem Schwerpunkt geistige

Entwicklung. Die Interviews wurden anhand der Methode der Grounded Theory durchgefiihrt und analysiert. Den problemzentrierten Interviews

Forschungsthema/
Fragestailung

lag ein Leitfaden zu Grunde, der im Vorfeld erarbeitet wurde, um der Interviewer:in als Orientierung zu dienen, dennoch lieR dieser den Raum fur

Nachfragen und Vertiefungen. Der Leitfaden enthielt einleitenden Fragen und sogenannten Checkpoints. Die Interviews wurden offen und narrativ

geflihrt, um die subjektiven Erfahrungen der Lehrkréfte mit

Datenanalyse: Die Interviews wurden transkribiert und mittels offener und axialer Kodierung analysiert. Bei der offenen Kodierung wurden die
in Konzepte und Kategorien unterteilt. AnschlieBend wurden diese Kategorien durch die axiale Kodierung in Beziehung
zueinander gesetzt, um ein kausales Handlungsmodell zu entwickeln. Dieses Modell umfasst zentrale Phdanomene, ursachliche Bedingungen,
Kontextfaktoren, intervenierende Bedingungen, Strategien und Konsequenzen. Im Anschluss wurden beide Interviews verglichen, um

Interview Aussagen

Gemeinsamkeiten und Unterschiede in der Nutzung des Sm

¢ Einfiihrung des SB’s als Teil der allgemeinen
Digitalisierung an Schulen.
¢ Es wird als attraktives, modernes Medium mit
Aufforderungscharakter wahrgenommen.
¢ ,Der groRe Bildschirm ist einfach attraktiv.”

* Technische Probleme und Inkompatibilitaten erschweren den
reibungslosen Einsatz.
¢ Fehlende Haptik als Herausforderung fiir Schiiler:innen mit
basalen Bedurfnissen.
¢ ,Wenn ich eine Spastik in der Hand habe, dann kann ich halt

0"?
- en

Smartboards zu erfassen (Witzel, 2000).

artboards herauszustellen (Strauss & Corbin, 1996).

des Leitfadens

nterview fiihran

Otfene/ Axiale
Codierung

Datenanalyse

Smartboards als fester onteXt
Bestandteil des Unterrichts, das\
traditionelle Tafeln ersetzen und
Strukturierung, Visualisierung

Medienteams sollen funktionierende SB’s
¢ Lehrkrafte nutzen Materialaustausch, um sich zu

e, Super mit Kolleg:innen austauschen und SB-Folien,

sicherstellen

unterstitzen

Dateien austauschen.”

und Interaktion im Unterricht
ermoglicht.

Konsequenzen

srrateg®"

¢ Unterricht wird durch visuelle Strukturen und
differenzierte Inhalte unterstitzt
¢ Lehrkrafte kombinieren SB mit analogen Materialien.
e ,Einfach, dass man immer noch Dinge hat, die man

¢ Schiler:innen sind motivierter und kénnen
aktiver teilnehmen
* Technologische Abhdngigkeit kann bei
Stérungen zu Unsicherheiten fihren.
¢ ,Wenn das SB mal kaputt war [...], dann sind die
Schiiler erstmal irritiert.”

bestimmte Sachen am SB nicht machen.”

greifen kann.”

Motivation und
Selbstwirksamkeit

¢ Viele Schiiler:innen sofort wissen, auch wenn
ich nichts erklare, was sie tun sollen oder
zumindest ausprobieren.” (Lehmann, Z. 178)
eBesonders flr Schiler*innen mit
Unsicherheiten oder Sprachbarrieren kann es
motivierend wirken: ,Dieses Smartboard hat
einen fur sie so klaren Arbeitsauftrag, dass sie
mit diesem Stift dann ihren Anfangsbuchstaben
ausfillen soll und das ist wohl so attraktiv, dass
sie das auf jeden Fall schafft.” (Marquardt, Z.
227)

Zu den Ergebnissen der qualitativen Interviews muss beriicksichtigt werden, dass aufgrund subjektiver Wahrnehmungen der
Lehrkrafte Verzerrungen aufgetreten sein kdnnen. Darliber hinaus ist die StichprobengréRe N=2 nicht reprasentativ und somit die

Aussagekraft der Studie begrenzt.

Zusammenfassend ldsst sich, unter Berlicksichtigung der Limitation, festhalten,
Schiler:innen durch interaktive Aufgaben fordert. So wird die Selbstwirksamkeit, sowie die Motivation des Schiiler:innen gestarkt.
Auch konnen Lehrkrafte das Smartboard nutzen, um Inhalte an die individuellen Bedirfnisse der Schiiler:innen anzupassen, was

Abb. 2: Eigene Darstellung in Anlehnung an Striibing, 2008

Differenzierungsmoglichkeiten
/-einschrankungen

e ,Ich kann Schrift mit Sprache hinterlegen, habe auch
da dann einen Zugang fir Kinder, die das nicht alleine
vorlesen kénnen.” (Marquardt, Z. 285)

e Gleichzeitig gibt es Grenzen: ,,Man kann nichts mehr
auf den Boden legen und dann an die Tafel ankleben.”
(Lehmann, Z. 88)

e Besonders fiir Schiler*innen mit motorischen
Einschrankungen ist dies ein Nachteil: ,Wenn ich eine
Spastik in der Hand habe, dann kann ich halt bestimmte
Sachen am Smartboard nicht machen.” (Marquardt, Z.
200)

dass Smartboards die aktive Teilnahme der

Technologische

Abhéngigkeit
e Das Smartboard ist fester Bestandteil der
Unterrichtsstruktur, technische Ausfille koénnen zu

Problemen flhren.

e ,Dann back to the roots quasi und da sieht man dann
schon, dann sind die Schiiler erstmal irritiert, weil wir eben
eine sehr starke Struktur haben, die ritualisiert ist mit dem
Smartboard.” (Marquardt, Z. 116f)

e Auch Lehrkréfte sind betroffen: ,Wenn die Technik nicht
funktioniert und man sich davon so abhéngig gemacht hat,
dass man dann improvisieren muss..” (Lehmann, Z. 15)

Quellen

Strilbing,  Jérg  (2008): theory:  Zur
etischen und Fundierung des
Verfahrens der empirisch begriindeten Theoriebildung. 2.,
iiberarb. und erw. Aufl. Wiesbaden: VS Verlag.

Strauss, A. L, Corbin, J. M., Niewiarra, S., & Legewie, H.
(1996).  Grounded theory: Grundlagen  qualitativer

(p. 150). im: Beltz, P

Grounded

Verlag-Union.
Witzel, Andreas (2000). Das problemzentrierte Interview.
Forum Qualitative Sozialforschung, 1(1), Art. 22. Online
verfiighar unter: http://nbn- resolving.de/urn:nbn:de:0114-
fqs0001228.

insbesondere im inklusiven Kontext von Vorteil ist. Dennoch konnen technische Ausfélle zu Herausforderungen in der Arbeit mit

Smartboards fiihren. Die damit zusammenh&ngenden Unterrichtsunterbrechungen erfordern Flexibilitat von Seiten der Lehrkrafte.

Entscheiden sind die Entwicklung von Fortbildungsprogrammen und die Bereitstellung technischer Unterstiitzung, um die

Potenziale des Smartboards im sonderpadagogischen Kontext voll auszuschopfen.

Diese Studie wurde im Rahmen der
Forschungswerkstatt an der Uni Hamburg
durchgefiihrt.
Julie Dorenz, 7649669
Bennet Gerloff, 7632553

Stand: Marz 2025



Wie angehende Lehrkrafte Large-Language-
Modelle (LLMs) optimal nutzen kdnnen

Ein Unterstlitzungsansatz fur die Erstellung kognitiv aktivierender Aufgaben

‘ Mohadesa Hashimi, Mia Ringe, Tim Rohwer und Henrike Rudolph
€ 41-110 Forschungswerkstatt: Interaktiv Lernen mit digitalen Technologien

B Forschungsablauf

Forschungsfrage: Wie kann man angehende
Lehrkrafte dabei unterstiitzen, LLMs fiir die
Erstellung kognitiv aktiviernder Aufgabenformate
zu verwenden?

Themenfindung & Literaturrecherche =— .-
(Juni-Oktober) 5

* Festlegung der Forschungsfrage {
« Sichtung relevanter Studien
* Entwicklung eines theoretischen Rahmens
Methodenplanung & Datenerhebung .
(November-Februar)

* Auswahl des Mixed-Methods-Designs
« Erstellung von Fragebdgen und Versuch
« Durchfiihrung der Datenerhebung

Datenanalyse & Interpretation (Februar) .

 Aufbereitung und Auswertung der Daten
* Identifikation von Korrelationen |

Abschluss & Prisentation (April) %C‘

Schreiben & Revision (Mirz)

I Methodik

* Mixed-Methods-Design

¢ 31 Teilnehmende, 11 Transkripte auswertbar
(nicht reprasentativ)

¢ Auswahlkritierien:
o Lehramtsstudierende/Referendar:innen
o Bereitschaft zur Teilnahme

zuféllige Einordnung in Experimental- bzw.
Kontrollgruppe

Aufgabe: Auf der Plattform fobizz (arbeitet mit
ChatGPT) eine Aufgabenstellung fiir eine
beliebige Klassenstufe/Lerngruppe zum Thema
Bildung flir nachhaltige Entwicklung (BNE)

entwickeln

Experimentalgruppe: arbeitet mit
Promptingguide

Kontrollgruppe: arbeitet ohne
Promptingguide

« Erhebungsinstrumente:
o Fragebdgen
o experientelle Aufgabe

o Bewertungsraster zur Analyse der erstellten
Unterrichtsmaterialien und zur Analyse der
Prompts

o

Reflexionsbogen zur Selbsteinschatzung

* Erhebungszeitraum: Januar-Februar 2025

* Datenanalyse: Vergleich der Prompts und
generierten Aufgaben der Gruppen durch Kor-
relationsanalyse, inhaltliche Strukturierung

Limitationen:
kleine Stichprobe > nicht reprasentativ
Selektionsbias

o

o

o

Einfluss externer Faktoren auf Experiment
fehlende Langzeitbeobachtung

Qualitdt und Struktur des verwendeten
Promptingguides

o

o

Die eingegebenen Prompts der
Experimentalgruppe erfiillen eine groRere Anzahl
an Kriterien der optimalen Promptstruktur.

Die von den Nutzer:innen des Leitfadens
generierten Aufgabenformate zeigen ein héheres

kognitives Potenzial, als die der Kontrollgruppe.
Effektive Prompts fiihren zu generierten
Aufgabenstellungen mit héherem kognitiven
Potenzial.

Effektive Prompts

Es bestehen teils unterschiedliche, aber lberwie-
gend einheitliche Empfehlungen flir den Aufbau eines
effektiven Prompts (White et al., 2023; Korzyn- ski et
al., 2023; Nazari et al., 2024), die in dieser Studie
kombiniert und zur Analyse herangezogen wurden.

EINLEITUNG DER AUFGABE
KONTEXTUALISIERUNG
SPEZIFIZIERUNG DER AUSGABE
ROLLENANWEISUNG

ANWEISUNGEN UND BEGRENZUNGEN
BEISPIEL ODER VORLAGE (OPTIONAL)
ITERATIVER TEXTHINWEIS (OPTIONAL)

B Aufgabenstellungen

Die generierten Aufgabenstellungen wurden gemaR
dem Kategoriensystem von Maier et al. (2010)
analysiert und bewertet.

Dimension Auspragungen

Wissensart Fakten, Prozeduren, Konzepte, Metakognition

Kognitiver Prozess Reproduktion, Naher Transfer, Weiter Transfer, Problemlésen
Wissenseinheiten Eine WE, Bis zu 4 WE, Mehr als 4 WE
Offenheit Definiert/konvergent, Definiert/divergent, Ungenau/divergent

Lebensweltbezug Kein, Konstruiert, Authentisch, Real

Sprachlogische

Komplexitit Niedrig, Mittel, Hoch

] Auswertung

Auswertung der Promptnutzung nach den
vorgestellten Kritieren

11
9
3 < 3
[ ] -l o o

B Anzahl Prompts >5
Il Kontextualisierung

Einleitung
Spezifizierung
Il Rollenanweisung B Anweisungen und Begrenzungen

M Beispiel oder Vorlage Iterativer Texthinweis

Auswertung der generierten Aufgaben-

stellungen nach den vorgestellten Kritieren

« fast alle Aufgaben gehen Uber reine Repro-
duktion hinaus und férdern Transferdenken
sowie die Entwicklung von Losungen fiir reale
Probleme (kognitiver Prozess)

* Mehrheit der Aufgaben behandeln aktuelle
okologische Herausforderungen und ermog-
lichen den Schiiler:innen, sich kritisch mit
ihrem eigenen Konsumverhalten auseinan-
derzusetzen (Lebensweltbezug)

Zusammenfiihrung

> kein relevanter Zusammenhang zwischen
Gruppenzugehdrigkeit und Qualitdt der Prompts
> Experimentalgruppe hat tendenziell
Aufgabenstellungen mit niedrigeren kognitiven
Potenzial generiert

> praktisch keinen Zusammenhang zwischen
der Qualitdt der Prompts und dem kognitiven
Potenzial (die besten Aufgabenstellungen haben
weniger Merkmale effektiver Propts erfullt)

Interpretation

Verwender:innen des Guides schnitten bei der
Bewertung der Aufgabenstellungen durch das
Kategoriensystem von Maier tendenziell
schlechter ab als die Kontrollgruppe

auch als weniger effektiv eingestufte Prompts
fiihren zu Aufgabenstellungen mit hohem kog-
nitiven Potenzial > Qualitat Promptingguide?

Promptingguide geeignetes Format?

grofRere Stichprobe nétig, um sichere Aussagen
zu treffen




DidaktiKlller oder PoliKlter

Klinstliche Intelligenz im Politikunterricht - Chance oder Risiko?

Methodik / Forschungsdesign
¢ Qualitative Forschung
¢ Online Interviews mit LimeSurvey
e Kombination aus Fragebogen und Interview
¢ standardisierte, anonyme und zeitsparende Befragung
¢ Vergleich zwischen Lehrkréften, Studierenden und
Schiiler*innen
e insgesamt 17 Teilnehmende und 7 offene Fragen
¢ Qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring

OV Relevanz

e Schiler*innen mussen lernen, Kl-generierte Inhalte auf
politische Neutralitdt und Korrektheit zu liberpriifen

« Kl passt den Unterricht an die individuellen Bediirfnisse der
Schiiler*innen an, was ihn interessanter und effektiver macht

e 48% der Lehrenden nutzen bereits KI. Tendenz steigend

e Nur 9% der Lehrkrafte empfinden die Nutzung von Kl als echte
Entlastung, aber 81% fordern klare Vorgaben fiir den Einsatz
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FIDAN KOCAOGLU, DOGUKAN SAKIR ALPAGUT & NILS HIENZ
vorname.nachname@studium.uni-hamburg.de

Ergebnisse

o Kl spart Zeit, aber férdert nicht unbedingt kritisches Denken

o Lehrkrafte sind, was den didaktischen Mehrwert betrifft,
skeptischer als Schiiler*innen

Studierende sehen Kl als niitzlich fiir die
Unterrichtsvorbereitung

Es gibt Bedenken hinsichtlich Plagiaten und fehlender
Eigenleistung

Zukunftsperspektive: Kl wird an Bedeutung gewinnen, muss aber
reflektiert eingesetzt werden

Unterschiede in der Nutzung: Schiiler*innen nutzen Kl eher zur
Vereinfachung, Lehrkrafte zur Strukturierung von
Unterrichtsmaterial

SCHULER*INNEN

ERFAHRUNGEN
“Ich habe eine Klausur mit ChatGPT geschrieben.”

UNTERSTUTZUNG

“Bei Hausaufgaben hilft KI, die Aufgaben schneller zu bearbeiten,
man spart viel Zeit.”

ZUKUNFT
“In 10 Jahren kénnte Kl in der Schule sehr wichtig sein. Sie wird

vielleicht sogar den Unterricht besser machen und den Schulern
schnell helfen.”

STUDIERENDE

UNTERSTUTZUNG

“Immens. Durch Kl kann ich viele einfache Aufgaben, welche viel
Aufwand bendtigen wiirden, sehr schnell erstellen.”

EFFEKTIVITAT

“Es kommt ganz drauf an, wie man es verwendet. Wenn man

sich den eigenen Denkprozess oder Schreibprozess abnehmen
|asst, ist Kl nicht sinnvoll.”

HERAUSFORDERUNGEN

“KI gibt einem immer eine durchschnittliche Sicht aus unzahligen
Texten.”

LEHRER*INNEN

HERAUSFORDERUNGEN
“Ich kann kaum Hausaufgaben aufgeben, da diese ohne
Eigenleistung von der Kl gemacht werden kénnen.”

EFFEKTIVITAT

“KI kann sicherlich sinnvoll ergéanzend genutzt werden. Die
selbststandige und individuelle inhaltliche Auseinandersetzung
mit einem Thema bleibt jedoch Grundvoraussetzung von
Lernprozessen.”

UNTERSTUTZUNG
“Schnelle Unterrichtsvorbereitung durch vielfaltige Ideen.”



Forschungsfrage

Welche Vorstellungen haben Lehrkrafte auf Kl-
gestlitzte Tools und wie integrieren Lehrkréfte in der
Sonderpddagogik Kl-gestitzte Technologien im

Unterricht?

Relevanz und Interesse

Ziel dieser Untersuchung war es, die Erfahrungen und Einstellungen von
Lehrkrdften im sonderpddagogischen Kontext zu erfassen.

« Kl als Unterstiitzung fiir Differenzierung und Inklusion

» Beriicksichtigung ethischer und praktischer Aspekte

Forschungsdesign

* Qualitative Studie basierend auf der Grounded Theory, Strauss & Corbin 1996.
» 4 problemzentrierte Interviews mit Sonderpddagog*innen

» Auswertung: Offenes & Axiales Codieren

» Stadtteil- und Berufsschulen in Hamburg

Ergebnisse & Fazit

Ausziige aus den Interviews

« 'Kl spart mir Zeit, aber ich muss alles
Uberprifen.”

« "Wir haben zu wenig Technik fir
solche Anwendungen.”

« 'Kl ist bei uns kaum ein Thema,
andere Probleme stehen im
Vordergrund.”

Literatur (Auswahl):

« Ambivalenz zwischen Potenzialen und
Unsicherheiten

« Fehlende oder unzureichende
technische Ausstattung & Fortbildung

e Individuelle, nicht institutionalisierte
Nutzung

« Chancen: Differenzierung, Entlastung,
kreative Lernprozesse

« Handlungsempfehlung: Aufbau von
Kompetenzen & Infrastruktur

*Schleiss, Johannes et al. (Hrsg.): Kiinstliche Intelligenz in der Bildung. Drei Zukunftsszenarien und fiinf Handlungsfelder. Berlin: Stifterverband/KI-Campus.
*Strauss, Anselm L. ; Corbin, Juliet M. (1996): Grounded theory : Grundlagen qualitativer Sozialforschung. Langensalza: Beltz.




Digitales Feedback als Schliissel zur Leistungsmotivation?

Eine empirische Studie zum Zusammenhang der Wahrnehmung digitalen Feedbacks und
der schiler*innenseitigen Leistungsmotivation

Theoretische Fundierung

Leistungsmotivation

Leistungsmotivation ist ,,das Bestreben, die eigene
Tuchtigkeit in allen jenen Tatigkeiten zu steigern oder
moglichst hochzuhalten, in denen man einen
GutemaRstab fiir verbindlich héalt, und deren
Ausfuihrung deshalb gelingen oder miflingen kann“
[1]. Leistungsmotivierte Personen begeben sich
dabei gezielt in Situationen, ,in denen sie ihre
Fahigkeiten mit einem GiitemaB3stab vergleichen
kénnen. In diesen Situationen streben sie danach,
sich selbst zu verbessern oder etwas besser oder
schneller als andere zu tun“ [2].

Erfolgs- und Misserfolgsmotivation

Das Leistungsmotiv ldsst sich in ein Erfolgs- und
Misserfolgsmotiv differenzieren [3].
Leistungsmotivierte Handlungen folgen aus einer
emotionalen  Konfliktsituation ~ zwischen  der
Hoffnung auf Erfolg und der Furcht vor Misserfolg
[4]. In einem optimalen Feedback soll Hoffnung auf
Erfolg gestarkt und Furcht vor Misserfolg abgebaut
werden [5]. Es ist allerdings fraglich, wie erfolgs-
bzw. misserfolgsmotivierte SuS eine digitale Form
des Feedbacks wahrnehmen.

Digitales Feedback

Da Leistungsmotivation und Schulleistungen eng
korrelieren, ist eine Beschaftigung mit
Leistungsfeedback als motivationsforderliche
Unterrichtsvariable sinnvoll [6].

Bisherige relevante Erkenntnisse, die uns zur

Untersuchung digitalen Feedbacks fiihren:

* Personlich-leistungsbezogenes Feedback sollte
dem sozial-vergleichenden Feedback vorgezogen
werden, da letzteres die Motivation hemmt.
Online-Feedback bietet in der Regel die
Moglichkeit, personlich-leistungsbezogen zu sein
[7].

» Zeitlich versetztes Feedback
Konzepte zu verstehen [8].

* Besonders lernforderlich ist ein gemischtes
Angebot an Feedback-Richtungen [9].

* Haufigkeit des Feedbacks flihrt nicht zu einem
héheren Belastungserleben der Lernenden [10].

* Digitales Feedback ist evtl. forderlich fir die
Selbstreflexion der Lernenden [11].

» Differenziertes Feedback (z.B. schriftlich/ online)
ist sinnvoller als nur auf Noten basiertes Feedback
[12].

ist besser, um

Fragestellung / Hypothese

Inwiefern gibt es einen positiven Zusammenhang
zwischen der Leistungsmotivation von SuS und
deren Wahrnehmung von digitalem Feedback?

H1: Je hoher die Leistungsmotivation, desto positiver
die Wahrnehmung des digitalen Feedbacks.

Methodik und

Datengrundlage
Forschungsdesign
Es wird mit introspektiven individualisierten

Modellen verfahren, konkreter mit einem

zweigeteilten Fragebogen.

Eine SuS-Gruppe des 6. Jahrgangs wird im Kontext
ihres Deutschunterrichts unter Mitarbeit der
Deutsch- bzw. Klassenlehrerin  befragt. Im
Fragebogen werden Aussagen aufgestellt und von
den SuS wurde verlangt, festzulegen, inwiefern
diese auf sie selbst zutreffen.

Die Anzahl der Proband*innen liegt bei 22 SuS.
Zusatzlich  wird ein Interview mit der
Deutschlehrerin gefiihrt, das die Art, Kontexte und
Ziele des digitalen Feedbacks erfragt.

Fragebogen

Der erste Teil des Fragebogens soll die
grundlegende Leistungsmotivation der SuS
feststellen. Hierfir wurde ein bereits etabliertes
Instrument zur Messung angepasst [13]. Hierbei
ermittelt das Instrument folgende Unterpunkte
der Leistungsmotivation:

e Zukunftsbezogene Leistungsmotivation (ZBL)

e Lernhemmende Angst (LHA)

* Lernférderliche Spannung (LFS)

Diese wurden zu einem ungewichteten Index
aufsummiert.

Der zweite Teil des Fragebogens untersucht die
individuelle = Wahrnehmung des digitalen
Feedbacks: Wie nehmen die SuS das Feedback
allgemein wahr, und inwiefern erfahren die SuS
eine Forderung oder Hemmung ihrer eigenen
Leistungsmotivation?

Die Zustimmung zu den jeweiligen Aussagen
erfolgte auf einer 5-stufigen Likert-Skala.

QR-Code Fragebogen

L]
k-

Ergebnisse und
Diskussion

Datengrundlage

Da einige Fragebogen groRteilig unausgefiillt waren,
wurden diese nach einem Ausschlusskriterium von
hochstens sechs unbeantworteten Fragen von der
Auswertung ausgeschlossen.

Die untersuchte StichprobengréRe belduft sich somit
aufn=17.

Spearman-Rangkorrelation
zwischen Leistungsmotivation und
positiver Wahrnehmung des
Feedbacks

Rang der Leistungsmotivation

. 1

y = 0,4289x + 5,1397 1 1

ang der Wahrnehmung des Feedbacks

Korrelationsanalyse

Die erhaltenen Indexe der Konstrukte wurden
mithilfe der Spearman-Rangkorrelation  auf
Korrelation untersucht. Die Range sind in der
oberen Abbildung gegeneinander aufgetragen.
Mehrfach auftretende Werte (Bindungen) wurden
hier randomisiert geordnet.

Es ergibt sich ein Korrelationskoeffizient von etwa
0,43.

Die Daten zeigen eine mittelgroRe,
gleichgerichtete Korrelation. Diese ist jedoch auf
einem 5 % Niveau nicht signifikant (p = 0,085).

Zusatz: Varianzanalyse Geschlecht

Eine einfaktorielle Varianzanalyse hat keine
signifikanten Unterschiede zwischen den in der
Stichprobe vorhandenen Geschlechtern (m = 7, w
= 10) in Bezug auf Leistungsmotivation (p = 0,45)
oder der Wahrnehmung des Feedbacks (p = 0,64)
gezeigt.

Ausblick
Aufgrund des geringen Stichprobenumfangs sind
signifikante  Ergebnisse  nur  bei  groRen

Effektstarken zu erhalten.

Eine Wiederholung mit einer gréReren Stichprobe
kénnte hier Klarheit schaffen.

Zudem konnte sich diese Arbeit nicht im Detail
damit beschaftigen, das Online-Feedback konkret
auszuwerten, als auch auf die Feedback-Kultur im
Klassenzimmer einzugehen. Auch hier waren
Vertiefungen sinnvoll.

[1] Heckhausen 1965: 604; siehe auch Beyer 1986: 41.

[2] Urhahne 2008: 152; siehe auch Brunstein/Heckhausen 2010.

[3] Krug/Rheinberg 2017: 36.

[4] Weiner 1994.

[5] Gill 2005: 24.

[6] Rheinberg 1996; Uguroglu/Walberg 1970; Finsterwald et al. 2011.
[7] Ringel 2019: 2.

[8] Schroth 1992.

[9] Hartung 2017.

[10] Obermeier 2025.

[11] Bonnel 2008.

[12] Jiirgens/Lissmann 2015.
[13] Modick 1977.

[=] [®] QR-Code zum ausfiihrlichen
c Literaturverzeichnis

Timo Enzo Jung, Carlotta Rabeler, Jonathan Ziegenhagen



print ('How to make a Forschungsprojekt
about Algorithmen')

,Also Algorithmen kann man den Schilern ja so ein bisschen

B pr‘int ( b | For'schungsidee entwickeln' ) wie Kochrezepte in Anfiihrungszeichen verkaufen”
Integration von Algorithmen in den _
Mathematikunterricht print ('2 Relevanz erlautern')
Didaktische Aufbereitung und Vermittlung Bildungspolitik: Kompetenz D5 im Hamburger

= Bedeutung fir mathematisches Problemldsen Bildungsplan (2022)
Perspektiven von Mathematiklehrkraften Wissenschaftlich: ICILS 2018 - Defizite in
Einsatz digitaler Tools zur Unterstitzung — Algorithmisierung & Computational Thinking
#sammelt erst viele Ideen und sortiert nach Didaktisch: Algorithmen als Probleml&sungs- &
‘_Umsetzbarkelt Visualisierungswerkzeuge
Ziel: Effektive Nutzung von Algorithmen
#notwendig flr Exposé und Bericht

print ('3 Forschungsfrage formulieren')
Wie miisste das Verstandnis von Algorithmen und ihre Anwendung in digitalen Tools im
Mathematikunterricht behandelt werden?

print ('4 Forschungsdesign auswdhlen')
Qualitative, halbstrukturierte Interviews mit 4 Mathematiklehrkraften
Auswertung mit MAXQDA24: if erst Oberkategorienbildung then Codierung wichtiger Satze
Ergebnisse mit Qualitativer Inhaltsanalyse nach Phillip Mayring analysiert

#pro Interview mit mindestens 1@ Stunden Zeit rechnen

,,Die digitalen Tools haben den Vorteil, dass sie die

r . . . Anweisungen immer auf die gleiche Art und Weise verstehen
prlnt ( '5 Er‘gEbnlsse ana1y51er‘en ' ) und da nicght irgendwie was iﬁterpretieren X
Definition von Algorithmus
if Algorithmus als Handlungsvorschrift
=> Losungsverfahren, Routinen Herausforderungen:
else Algorithmus als programmierbare Abliufe Dokumentation der Handlungsanweisungen
=> Verfahren von SuS entwickelt, Umgang mit Fehlern
Computerabliufe Unterschiedliche Losungswege
Zeitmanagement
Anwendung im Unterricht Sprachliche Hiirde
- strukturelle Anleitungen Differenzierung
Entdeckenlassendes Verfahren
Geometrische Anleitungen Digitale Tools fir Algorithmen
Alltagshandlungen beschreiben Excel
Scratch
GeoGebra
Wahrnehmung digitaler Tools:
Hohe Schiileraktivierung
Mehrfache Durchfihrungen méglich
_#man sieht, was man sehen will “Also jetzt, nachdem ich so schon hier anldsslich dieses

Interviews nachgedacht habe, bin ich ziemlich sicher, dass ich
das verbalisieren werde im Unterricht.”

print ('6 Fazit ziehen')

Die Definition von Algorithmen ist nicht eindeutig.
Das Verstandnis des Begriffs hat aber entscheidenden Einfluss auf die Beurteilung der Relevanz.
Hauptsachliche Verwendung: als Handlungsvorschrift (strukturierte Anleitungen fir festgelegte
Routinen => bietet Sicherheit beim LOsen der Aufgaben + hohe Bedeutung fiir systematisches Denken)

Weiteres Verstandnis: als programmierbare Ablaufe (von SuS selbst entdeckt und verstanden

=> fordert Problemlosekompetenz + kreatives Denken) bzw. zur Implementierung in Rechnerverfahren.
Die Erarbeitung mit digitalen Tools ist unterschiedlich ausgeprdgt, insgesamt aber
wenig durchgefiihrt.

# hier ist Menschenkenntnis und Weisheit gefragt [oder generative KI] Expose +

i Literaturangaben

—

-[Autor'en: Matthias Greenslade, Esther Hoesmann baz2309@studium.uni-hamburg.de



Die No
stammen aus UNser

nin den weiben Feldem

Ursachliche Bedingungen

mit Horeinschrankung

Es gibt kaum Forschgng,
i amit beschéaftigen,
(d;l: ::;ih\gie eine inklusive Teilhabe
ehrkraften mit
;oel;ilr-\tréchtigung und Behil:ldErung
im Schulischen Alltag_aussm‘nt.
Wir haben genau Zu diesem Thema
zwei Interviews mit betroffenen
Lehrkréften gefiihrt.

junge Lehrkraft (Berufseinsteigerin)

Lehrkraften mit Beeintrachtiqung und Behinderung

Kontextuelle Bedingungen

Insitution: Forderschule
vorgegebene
Schulrichtlinien und
ressourcen

<chula
Architektonische Vorgaben Schulalitag
des Schulgebiudes

Zentrales Phdnomen

Hohe psychische

tals
und physische Belastung

Inklusion und Barrieren im Berufsalltag

Methouik:

Qualitative Sozialforschung anhand
zweier Leitfadengestiitzter Interviews
mit

tatigen Lehrkraften

mit Einschrinkung und Behinderung
(im Bereich Sehen und Héren)

Intervenierende
Bedingungen

Fehlende Haltung und
Sensibilisierung anderer Lehrkrafte

Fehlende bed(irfnissorientiere

Datenauswertung und Analyse
Ruckzugsorte in der Schule fiir Lehrkraft

mit der Grounded Theory

Fehlende Gelder und Unterstiitzung auf nach Strauss und Corbi

strukureller Ebene

(1996)

Interstitzung
es Le erial

g ige Erfahrungen mit
Schiller:innen

Handlungen/ Interaktionen

Konsequenzen/ Ergebnis

umfassender Einsatz von digitalen und
analogen Hilfsmitteln im Schulalltag
groBe Bemiihung in der

Schiiler:innen mit Héreinschrankung und
Behinderung

Wenige Lehrkrafte mit Beeintrachtigung
und Behinderung,
mehrzahl Lehrkrafte ohne Beeintrichtigung

ionsfaktor
durch fehlende Teilhabe

Kommunikation

und der Interaktion, sowohl

mit Schiilerinnen,

als auch mit anderen Lehrkraften
(Bsp.: Aufstellen von klaren
Kommunikationsregeln)

transparenter Umgang mit Behinderung,
Vorbildfunktion fiir Schilerinnen

Diskriminierende Erfahrungen im

Positiv:
effektive und positive Kommunikation
mit Schiller:innen

gelingende Schiiler:innen - Lehrkraft-
beziehung

Negativ:

Ausgrenzung und Mangelnde Teilhabe
1.Aufgrund des

Kollegium

2. fehlender finzieller Unterstiitzung

Lehrkraft mit Sehbeegintrachtigung mit
jahrelanger Berufserfahrung

intrachtigung

Universitat Hamburg

Fakultat fir Erziehungswissenschaften
Seminar: Forschungswerkstatt -
Digitalisierung in der Sonderpddagogik
Dozent: Eric van Beek

SoSe/WiSe 2024/25

Ein Projekt van Isabelle Behrendt, Sophia Sahinashvilli, Rose Sondermann
B. Ed. Lehramt Sonderpadagogik

Kontakt: rose_sondermann@studium. uni-hamburg de

Bildguelle:

Fololia. Inklusion Lego. Zuletzt aufgerufen am 14.03.2024 unier: hitps:/fwww.diep-
holz de/medien/bilderflogo_fotolia jpg720180206144614.

Schulalltag

Konfliktvermeindendes Verhalten, im

Stress und Uberforderung,
Bezug auf andere Lehrkréfte

Burnoutgeféhrdung

Nutzung von IPad

Schiiler:innenzent

Durch Jahrelange Unte
o klung der eigenen Profe
Strategien fir Umgang

jung und

Humorvoller Umgang mit schw
Situatione

Forschungsergebnisse;

Ein zentrales Ergebnis der Untersuchung ist die Erkenntnis,
dass sich Exklusion nicht nur in fehlender technischer oder raumlicher Unterstutzung manifestiert,
sondern in sozialen Mechanismen.

4 . Inklusionsempfinden ist abhangig von:
eigene Selbstwirksamkeits-
wahmehmung!

eigene Resilienz

finanzieller Unterstiitzung filr
passende Hilfsmittel

eigener Berufserfahrung

sozialer Eingebundenheit .
p ) bereits bestehender

m Kolleglum technischer Ausstattung



Videofeedback im Sportunterricht

Moritz Hauschildt, Benjamin Holburg, Tim Bender

_Hintergrund & Zielsetzung

«Effizienz von Video-Feedback: Lernende kdnnen ihre Leistungen objektiv analysieren, was effektiver sein kann als traditionelles Feedback (sherin & van Es, 2005).
*Selbstreflexion und Korrektur: Video-Feedback fordert die Selbstreflexion und gezielte Fehlerkorrekturen (Tripp & Rich, 2012).

*Bewegungsanalyse im Sportunterricht: Schiiler verbessern ihre Technik durch die detaillierte Analyse von Bewegungsablaufen (0'Loughiin, Chréinin & O'Grady, 2013).

*Motivation und Engagement: Video-Feedback steigert Motivation und Engagement durch sichtbare Fortschritte und personliche Erfolgserlebnisse (Lieberman, Katz & Gurgel, 2002).

*Konstruktivistisches und selbstreguliertes Lernen: Video-Feedback unterstiitzt aktive Lernprozesse und férdert die Anpassung individueller Lernstrategien (Hebbel-Seeger et al. 2014).

Physiologie & Pathophysiologie

LITERATUR

zur Literatur

Erstellt mit ChatGPT 4.0, am 07.03.2025 Erstellt mit ChatGPT 4.0, am 07.03.2025

Methode - Fragebogen Ergebnisse und Auswertung

a”s" gpag‘”

Die Nutzung personenbezogener
Daten/Bilder auf meinem eigenen
Endgerat ist eine Schwierigkeit
(das Schulgerat hat noch keine
unterstiitzenden Funktionen fiir
diese Art des Feedbacks).

Die Schule istfir das Vorhaben in
der Sporthalle nicht ausgestattet.

Sehr gute Méglichkeit fiir
Sus, sich ein Bild iber
den eigenen

Fortschritt zu verschaffen

Fragen an Sportlehrkrifte von Gymnasien
und i ink g:

Problematisch in der Mittelstufe,
da das Aufnahmen oft zu
Konflikten fiihren kann. Die Frage
des Datenschutzes ist weiterhin
nicht vollkommen geklart! Die

/" Aus welcher/n Sportart/en kommen Sie? Geben sie im Kommentarfeld bitte ungefahr an wie \
/ viele Jahre sie diese Sportart aktiv betrieben haben. Falls ihre Sportart nicht aufgelistet sein \
solite gibt es das Feld "Andere".

Wie sind Raumlichkeiten fiir den Spor icht digital Bitte geben Sie nur die T Schule ist fiir das Vorhaben in der
von der Schule gesteliten Materialien an. Die eigenen medialen Geréate von ihnen oder der 3 A Sporthalle nicht ausgestattet.
Schiilerinnen zahlen NICHT dazu. V'deofee'dbaCK kann die B ¢
Lernleistung und Lernerfolg —
erhéhen
In welchen Sportarten verwenden sie Videofeedback? Geben Sie dabei bitte den Jahrgang, die Su$S kénnen fehlerhafte
verwendete Technik, die Sportart und die Ubugnssituation an. Wenn Sie kein Videofeedback im

Unterricht verwenden, geben sie bitte "Nein" in das Feld ein. Bewegungsausfiihrungen beheben
-
Geben Sie bitte Griinde an, warum sie (generell oder in gewissen Sportarten) keine T Ich empfinde es als sehr

Videofeedback-Analyse anwenden? zeitaufwéndig, dann noch die e
\ | Frage des Datenschutzes. Wie \
\ / bearbeite ich die Aufnahmen ]
Wie schatzen Sie die Nutzung von Videofeedback im Sportunterricht ein? / (Zeitraffer) und wie stelle ich sie y

individualisiert zur Verfligung; oder
Ergebnisse: Selbsteinschitzung digitaler Kompetenzen von Sportlehrkriften gelCerzsoeticiiederieber)
Wie sicher fiihlen Sie sich im Umgang mit digitalen Wie gut kennen Sie digitale Tools oder Apps, die speziell
Geréten (z. B. Tablets, Laptops, Smartboards) im fir den Sportunterricht entwickelt wurden (z. B.

. . N . Positive Aspekte (Chancen)
> Sportunterricht? - - - ?
P 3 Vidsoanalyse-AppsRitpess-Tracking-Tools) « Verbesserung der Eigenwahrnehmung: Schiler sehen sich selbst und erkennen Fehler oder

Verbesserungsméglichkeiten besser.

a « Objektive Bewertung: Die Lehrkréfte sehen Video-Feedback als eine Mdglichkeit, objektivere
Riickmeldungen zu geben, da Aufnahmen wiederholt angeschaut und gemeinsam analysiert
werden kénnen.

Forderung von Selbstreflexion: Schiiler lernen, ihre Bewegungen besser einzuschétzen und
mit der Lehrkraft oder Mitschiilern zu reflektieren.

« Motivation: Videos kdénnen die Motivation steigern, da Fortschritte sichtbar werden.
Herausforderungen (Probleme)

1 « Technischer Aufwand: Lehrkrafte empfinden es teils als aufwendig, die Technik bereitzustellen,
“ m Aufnahmen zu machen und sinnvoll einzusetzen.
| a !

. . . . 5 « Datenschutz: Datenschutzbedenken, besonders bei Speicherung oder Weitergabe von Videos.
Bewertung Eewj,m,.g . Ze_it_aufw_and. Besgnders in groen Klassen wird der Einsatz von Video-Feedback als sehr
(Skala von 1 = schlecht/gar nicht; 5 = sehr gut/aufig) (Skala von 1 = schlecht/gar nicht; 5 = sehr gut/haufig) zeitintensiv beschrieben.
« Ablenkungspotenzial: Schiiler kénnten durch den Einsatz von Smartphones oder Tablets im
Unterricht abgelenkt werden.

w

Haufigkeit

Haufigkeit

~

N L . - Wie sicher flihlen sie sich im Umgang mit
Wie oft setzen Sie digitale Medien oder Tools aktivim  y,tenschutzrechtiichen Vorgaben im Zusammenhang mit
Sportunterricht ein (Lehrvideos etc.)? der Nutzung digitaler Medien im Unterricht?
Nutzungshaufigkeit
« Sehr unterschiedlich: Manche Lehrkrafte setzen Video-Feedback regelmaRig ein, andere eher
L 4 selten oder gar nicht.
+ Abhidngig von Fachkompetenz: Lehrkréfte mit eigener sportlicher Expertise oder
medientechnischer Erfahrung sind tendenziell offener fiir den Einsatz.

Haufigkeit
w

~

Praxisbeispiele aus den Umfragen
+ Turnen und Leichtathletik: Besonders in diesen Disziplinen wird Video-Feedback genutzt, da
Bewegungsablaufe hier klar sichtbar gemacht werden kénnen.
| « Selbst- und Partneranalyse: Einige Lehrkréafte lassen Schiiler sich selbst oder gegenseitig filmen
o - N 3 : + o . - - - - und Feedback geben.
Bewertung Bewertung
(Skala von 1 = schlecht/gar nicht; 5 = sehr gut/héufig) (Skala von 1 = schlecht/gar nicht; 5 = sehr gut/héufig)




Motivation auf Knopfdruck?

Wie beeinflusst der Einsatz von Quiz-

Apps

die Lernmotivation und das

Verstandnis von Unterrichtsinhalten bei
Schiilerinnen und Schiilern der
Sekundarstufe 1?

Digitale Medien sind zunehmend in den

Unterricht  integriert, um  Lernprozesse
interaktiver zu gestalten. Quiz-Apps
versprechen eine Steigerung der

Lernmotivation und eine Verbesserung des
Verstandnisses von Unterrichtsinhalten. Diese
Forschung untersucht, wie der Einsatz von
Quiz-Apps die Lernmotivation und das
Verstandnis von  Unterrichtsinhalten  bei
Schiiler*innen der Sekundarstufe | beeinflusst.
Auf Grundlage des Forschungsstands zu den
Auswirkungen digitaler Lernmethoden auf
Motivation und Verstdndnis wurden drei

Hypothesen zur Lernmotivation,
Aufmerksamkeit und zum Verstéandnis
aufgestellt.

Hypothesen

1. H1: Quiz-Apps steigern die Lernmotivation
der Schiiler*innen im Unterricht.

2. H2: Die Nutzung von Quiz-Apps erhoht die
Aufmerksamkeit der Schiilerinnen wéahrend
des Unterrichts

3. H3: Die Verwendung von Quiz-Apps fiihrt zu

einem besseren Verstéandnis von
Unterrichtsinhalten.

NS X /
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Um die Hypothesen zu iiberpriifen und die
Forschungsfrage zu beantworten, wurde ein
Online-Umfragebogen auf LimeSurvey erstellt.
46 Schiiler*innen der 9. und 10. Klasse einer
privaten Gesamtschule nahmen daran teil. Der
Online-Fragebogen enthielt sowohl
geschlossene Fragen mit Likert-Skalen als
auch zwei offene Fragen. Die quantitativen
Daten wurden mit Microsoft Excel statistisch
analysiert, wahrend die qualitativen Antworten
mittels qualitativer Inhaltsanalyse nach Mayring
ausgewertet wurden.

Die Untersuchung zeigt, dass Quiz-Apps von
den meisten Schiilerinnen als motivierend
wahrgenommen werden. Rund 82 % der
Schiiler*innen gaben an, dass sie sich mehr auf
den Unterricht freuen, wenn Quiz-Apps
eingesetzt werden. Zudem berichteten 69 %
der Schiiler*innen, dass sie wahrend der
Nutzung konzentrierter bleiben und sich aktiver
am Unterricht beteiligen. Ein GroBteil der
Befragten gab zudem an, dass sie sich durch
Quiz-Apps starker dazu angeregt fiihlen, sich
mit den Unterrichtsinhalten auseinanderzu-
setzen.

Rund 70 % der Schiiler*innen gaben an, dass
sie sich nach der Nutzung einer Quiz-App
besser an die behandelten Inhalte erinnern
kénnen. Zudem zeigte sich, dass viele das
direkte Feedback als hilfreich fir ihre
Sicherheit im Umgang mit dem Gelernten
empfinden. Dartber hinaus gaben etwa 37 %
der Befragten an, dass sie sich durch die
Nutzung von Quiz-Apps besser auf Tests
vorbereitet fiihlen.

Die offenen Antworten der Schiiler*innen
zeigen, dass sie Quiz-Apps als starkend fiir die
Klassengemeinschaft empfinden. Einige
empfanden das gemeinsame Spielen und den
Austausch liber die Antworten als motivierend.
Besonders geschatzt wurde das direkte
Feedback. Gleichzeitig &uBerten einige
Schiilerinnen Krittk an  der  starken
Fokussierung auf Multiple-Choice-Fragen.
Zudem empfanden einige Schiler*innen
bestimmte Apps als zu kindlich und sprachen
sich fir eine professionellere Gestaltung aus.

Fazit & Ausblick

Die Untersuchung zeigt, dass Quiz-Apps eine
sinnvolle Ergdnzung im Unterricht sein kénnen,
da sie die Motivation steigern, das Verstandnis
férdern und durch direktes Feedback das
Lernen unterstiitzen. Allerdings bleibt offen, ob
diese Effekte langfristig bestehen. Die
vorlaufige Bestatigung der Hypothesen weist
darauf hin, dass Quiz-Apps das Lernen positiv
beeinflussen, jedoch sollten zukiinftige Studien
Langzeiteffekte untersuchen und die optimale
didaktische Integration weiter erforschen.

Svetlana Bakoeva

Seminar: 41113 FW Medienbildung im
Fachunterricht, Games, Tools und
Medienkompetenz (SoSe/WiS 24/25)
Seminarleiter: Andreas Hedrich
svetlana.bakoeva@studium.uni-hamburg.de
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Entstanden im Rahmen des Seminars:
Medien und Sozialraum

Medien im Hamburger Schulalltag -
Wie beeinflussen sie Lehrer und Schiiler?

Eine qualitative Untersuchung nach der Grounded Theory.

Forschungsfrage: "Welche Herausforderungen und Strategien ergeben sich im schulischen Umgang
mit digitalen Medien aus der Perspektive von Lehrkraften?"

Interviewpartner: Vorgehen:

Lehrkraft 1: Lehrkraft 2: - Es wurde ein Interview-Leitfaden erstellt.
- Ménnlich - Miannlich - Es wurden Interviewpartner gesucht.
- Stadtteilschule - Gymnasium - Es wurden zwei Interviews anhand des Leitfadens durchgefiihrt.
- Hamburger Umland (SH) - Hamburg - Die Interviews wurden nach der "grounded theory" ausgewertet.
- Sprachwissenschaften - Gehobenes Millieu 1. Offenes Kodieren
- Stellv. Schulleiter - Naturwissenschaften 2. Axiales Kodieren

- Fachschaftsleiter 3. Selektives Kodieren

- Quereinsteiger

ntext

* Schiiler haben jederzeit Zugang zu ihren
Geraten.
 Zutrauen von verantwortungsvollen Handeln

Ursachen

Verfligbarkeit von iPads, Laptopwagen

2 bei dlteren Schilern.
und Smartboards variiert je nach e .
Gebaude und Jahrgangsstufe. * Digitalisierung des Unterrichtes ohne

Handynutzungsverbote und ihre geregeltes Vorgehen.
Durchsetzung hangen von der * Mangelndes Fortbildungsangebot fiir
jeweiligen Lehrkraft ab. Lehrkrafte.

Oberstufenschtiler haben mehr  Mangelnde Kommunikation im Kollegium.
Freiheiten als jlingere Schiiler.

Elternvertreter beeinflussen Regeln zur
Handynutzung auf dem Schulhof.

Konsequenzen

- Ablenkung durch Smartphones und
iPads bleibt bestehen.

- Schiiler verstecken ihre Handys oder
nutzen sie heimlich.

- Unterschiedliche Regeln fiihren zu
Inkonsistenzen zwischen Klassen und
Lehrkraften.

- Handynutzung auf dem Schulhof
wird nach Elternbeschwerden erlaubt,
was die Nutzung in Pausen ansteigen

+ Schiller entwickeln
Eigenverantwortung und
Selbstdisziplin.

+ Guter Unterrichtsfluss, solange

Phanom e et

+ Forderung der Medienkompetenz

= n der Schiiler.
Nutzung von iPads und Smartboards im +Effizientere Unterrichtsvorbereitung. .~

Unterricht fihrt zu mehr + Innovative Unterrichtsmethoden - e :
R B - Konflikte und Mobbing in sotialen
Beriihrungspunkten mit digitalen Medien. :‘,'i‘si:;;:r'r:g"c"ke"e" 2ur NetoA G
Schiiler verstecken ihre Smartphones, 8 - Ungleiche technische
sobald Lehrer sich nahern. Voraussetzungen zwischen Schiilern
N K fiihren zu Benachteiligung.
Lehrer verfolgen verschiedene Strategien
im Umgang mit Handynutzung, was zur
Unklarheit bei Schiilern fiihren kann.
Digitale Medien pragen den Unterricht und
das Verhalten der Schiiler und Lehrkrafte.
Sie bieten sowohl Moglichkeiten zur
Lernférderung als auch Potenzial fiir
Ablenkung und Konflikte. Einige Lehrer konfiszieren Handys und geben sie nach dem
Standige Erreichbarkeit der Lehrkrafte. Unterricht zurtick.
Einige Lehrkrafte erlauben Handynutzung, solange Schiiler gute
Leistungen zeigen und andere nicht storen.
Jingere Schiiler unterliegen starkeren Kontrollen als
Oberstufenschiiler.
Bei wiederholter Ablenkung wird das Privileg der Handynutzung
entzogen.
Es wird vermieden, in die privaten Aktivitdten der Schiler
einzugreifen, um deren Privatsphare zu schutzen.

I nte rve n ie re n d e Bed Fortbildungen und Seminare zur Starkung der Medienkompetenz.
.

* Neue Technologien wie Smartboards ermoglichen moderne d I -
Handlungsstrategien

= iPads und Laptopwagen sind begrenzt verfiigbar, was deren Einsatz
einschrankt.

* Schiiler nutzen iPads gemeinsam, was zu Ablenkung durch Apps fiihren
kann, welche prinzipiell nicht dafir gedacht sind..

* Die Entscheidungshoheit Uber die Nutzung digitaler Gerate liegt oft bei
der einzelnen Lehrkraft.

* Unterschiedliches technisches Wissen und Erfahrungen mit digitalen
Tools.

* Uneinheitliche Fortbildungsangebote und mangelnde technische
Betreuung.

Fabian Lewitz
fabian.lewitz@studium.uni-hamburg.de
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Forschungswerkstatt: “Interaktiv
Lernen mit digitalen Technologien”
Prof. Dr. Freydis Vogel

FORSCHUNGSARBEIT

Nadine Gaafke, Emily Blencke,
Jil Akkaya, Lena Marie Graner
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KUNSTLICHE INTELLIGENZ IN DER
UNTERRICHTSVORBEREITUNG

FRAGESTELLUNG

Wie nutzen Lehrkréfte an weiterfihrenden Schulen in
Hamburg Kiinstliche Intelligenz zur Unterrichtsvorbereitung
und welche Einstellungen, Chancen und Herausforderungen
ergeben sich daraus - insbesondere im Hinblick auf
facherbezogene und altersbedingte Unterschiede sowie im
Zusammenhang mit ihrer Einstellung gegeniiber Datenschutz
und Datensicherheit im Umgang mit KI?

METHODE UND STICHPROBE

¢ Design: standardisierter Online-Fragebogen mit 17
Items zur Nutzung und Einstellung zu K, Erfassung
uber 4-5-stufige Likert-Skala =

o Untersuchungszeitraum: 20.11. - 31.12.2024 an mehreren
weiterfiihrenden Schulen in Hamburg

¢ Auswertung mit verschiedenen statistischen Verfahren tiber
SPSS

e Stichprobe: 42 Teilnehmer zwischen 23 und 58 Jahren (@

36,88 Jahre; 64,3 % w, 35,7 % m), Berufsstand zwischen

Student:in im BA bis voll ausgebildete Lehrkraft

EINORDNUNG DER ERGEBNISSE

Validierung der Hypothesen:

» Hypothese 1: Datenschutzbedenken sind kein signifikantes
Hindernis fiir KI-Nutzung (Korrelation: 0,064, p-Wert: 0,344)
—-> Widerspruch zu den Uberlegungen von Radetzky
(2024, S. 36) und Benks & Waltl (2024, S. 21)
-—> Lehrkréfte haben méglicherweise differenzierte
Wahrnehmung
¢ Hypothese 2; Kein signifikanter Unterschied in der Nutzung von Kl
zwischen MINT-Féchern und Nicht-MINT-Fachern
--> Gegensatz zu den Annahmen aus der Fachliteratur
(vgl. Kichemann et al. 2021, S. 313)
--> mégliche Verzerrung durch die Stichprobe
» Hypothese 3: Es besteht ein signifikanter Zusammenhang
zwischen dem Alter der Lehrkrafte und der Nutzung von KI, wenn
auch (je nach Variable) nur ein kleiner bis mittlerer.
--> Die angenommene digitale Kluft (Digital Divide)
zwischen dlteren und jiingeren Lehrkréften ist
méglicherweise nicht ganz so stark ausgepragt, wie
Hauck-Thum (2024, S. 23) vermutet.

FAZIT & AUSBLICK

Die Mehrheit der Lehrkrafte sieht Potenziale in der Nutzung von
Kl fiir die Unterrichtvorbereitung, aber der tatsachliche Einsatz
von Kl ist niedrig.

Jungere Lehrkrafte nutzen signifikant &fter Kl fir die
Unterrichtsplanung als éltere.

Datenschutzbedenken und die wahrgenommene Qualitét KI-
generierter Inhalte beeinflussen die Akzeptanz.

Lehrkrafte erkennen das Potenzial von KI zur zeitlichen
Entlastung und Unterstiitzung bei der Materialsuche.
Zukiinftige Forschungen sollten gréBere und diversifizierte
Stichproben einbeziehen.

Qualitative Studien sind notwendig, um die Einstellungen der
Lehrkrafte umfassender zu erfassen

Die Studie hebt den Bedarf an weiterfiihrenden Forschungen
zur Komplexitat der KI-Nutzung in Schulen hervor.

FORSCHUNGSSTAND + HYPOTHESEN

Kiinstliche Intelligenz bietet groBes Potenzial fiir die Unterrichtsvorbereitung, indem sie
Lehrkrafte entlastet, personalisierte Lerninhalte erméglicht und adaptive
Ruckmeldungen generiert. Trotz dieser Vorteile bestehen Bedenken hinsichtlich
Datenschutz, Ethik und fachspezifischer Unterschiede in der Nutzung:
1.Datenschutz und Ethik als Hiirde: Datenschutzbedenken und ethische Fragen
gelten als wesentliche Hindernisse fiir den Einsatz von KI. (Radetzky 2024, S. 34;
Benks & Waltl 2024, S. 21.)
2.Fachrichtungsabhingige Nutzung: Kl-gestitzte Tools werden haufiger in MINT-
Féchern als in den andern Fachern verwendet. (Kiichemann et al. 2021, S. 313.)
3. Altersunterschiede in der Nutzung: Jingere Lehrkréfte nutzen Kl haufiger als
gltere, da sie eine héhere digitale Kompetenz besitzen. (Hauck-Thum, 2024, S. 23.)

ERGEBNISSE

Was beeinflusst d|e
Nutzung von KI?

o kein signifikanter \[j |"

Unterschied in der
Nutzung von Kl in
Abhé&ngigkeit davon, ob
ein MINT-Fach
unterrichtet wird

o kein signifikanter
Zusammenhang von

m ich nutze Ki fiir jede
Unterrichtsplanung

Ich nutze KI fiir jede
Tweite
Unterrichtsplanung

m Ich nutze KI fiir weniger
als die Halfte der
Unterrichtsplanungen

B Ich nutze Kl gar nicht fir
die Unterrichtsplanung

":_ Abb.1 Nutzungshaufigkeit
Einstellung gegeniiber KI -
® 69 % stehen dem Elnsclfz von Kl generell positiv

gegeniiber.

Datenschutzbedenken ) ) )
der Befragten und ihrer o 52,4 % sehen Zeitersparnis als Vorteil.
KI-Nutzung ® 59,5 % finden Kl hilfreich fiir die Materialsuche.

40,5 % halten Kl fur niitzlich zur
Individualisierung von Lerninhalten.
26,1 % befirchten eine
Technologieabhéangigkeit.

¢ schwach bis maBig
signifikanter negativer
Zusammenhang in der
Nutzung von Kl in
Abhéangigkeit vom Alter
(r= -0,287 bis -0,493)

9 Uneinigkeit iiber Qualitat
e 47,6 % sind unsicher uber die Qualitat der
Materialien.
e 42,9 % glauben, dass KI den Unterricht
verbessern kénnte.

Qs

e ungleiche Verteilung
der Stichprobe und
kleine StichprobengrsBe

T Datenschutzbedenken

38,1 % sehen Kl als potenzielle Bedrohung fuir
Datenschutz.
¢ 28,5 % halten Datenschutzrisiken fir gering.

&

Ich nutze Kl-Tools

gar nicht fiir die Unterrichtsplanung

fiir andere Teile der Unterrichtsplanung

zur Unterstiitzung bei der Methodenfindung

Beliebteste Kl-Tools

o ChatGPT (87,8 %)

o Fobizz (22,91 %)

e Quizlet (19,28 %)

e Canva (16,86 %)
Andere KI-Tools werden
kaum genutzt.

zur Personalisierungvon Lerninhalten
zur Unterstiitzung bei der Materialsuche
zur Analyse von Schiller*innenleistungen

zur Erstellung von Unterrichtsmaterialien

fiir die Planung des zeitlichen Ablaufs der
Unterrichtsstunde

fiir Zeitmanagement und Terminverwaltung

Abb.2 Nutzungszwecke

Quellen:

Benks, P.; Waltl, S. (2024): Kunstliche Intelligenz im Bildungsbereich: Ist KI eine Chance oder ein Jobkiller? - In: #schuleverantworten, 2024 _1, S. 17-24.
Bleher, Christion (2024]: Unferrichten mit Kallgin K. I: Bayerische Schule. Das Magazin der BULY, 77(1), S. 25 - 30.

Bortz, J., & Déhring, N. (2006). } hoden und Evaluation fiir Human- und haftler (4. Aufl.). Springer.

Hauck-Thum, Uta (2024): Wie disruptive Veranderung Bildung veréindert. In: Bayerische Schule. Das Magazin der BLLY, 77(1), S. 20 - 25.

Kretschmann, R. (2024): Schule und Unerricht im Zeitalter Kinstlicher Intelligenz (KI): Auf dem Weg zu einer nachhaltigen Implementation. Oder: Kl ist
gekommen, um zu bleiben. - In: #schuleverantworten 2024 (1), S. 7 - 16.

Kichemann, S.; Dengel, A.; Kuhn, J. (2021): Kunstliche Intelligenz im Lehr-Lernprozess von MINT-Féchern: Vom adaptiven Lernmaterial zur
I in die Lehrkraftebildung. - In: Bildung und Erziehung 74. Jg., S. 313 - 330.
Radetzky, Antje (2024): Es wird Zeit umzudenken. In: Bayerische Schule. Das Magazin der BLLY, 77(1), S. 36.
Zehner, Fabian (2019): Knstliche Intelligenz. Ihr Potenzial und der Mythos des Lehrkraft-Bots. In: Schulmanagement Handbuch, 38, S. 6 - 30.
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Der Holocaust & Erinnern

im digitalen Spiel

EINFUHRUNG

Im Zuge einer zunehmenden Relativierung
nationalsozialistischer Verbrechen in der
Gesellschaft und des Verschwindens der
letzten Zeitzeug:innen des Holocaust stellt
sich die dringende Frage nach neuen
Ansitzen, die das Gedenken bewahren, das
historische Bewusstsein vertiefen und
kiinftige Generationen zu einer kritischen
Auseinandersetzung mit der Vergangenheit

Welches Potenzial bietet das Spiel
“Erinnern. Die Kinder vom Bullenhuser
Damm” fiir eine kritisch-reflektierte
Auseinandersetzung mit
Erinnerungskultur?

ermutigen.
ZENTRALE ERGEBNISSE “Also ich glaube einfach, jeder Mensch
erinnert die gleiche Sache unterschiedlich.
. Es kommt ja auch darauf an, aus welcher
Spielerfahrung: Perspektive du die Geschichte hérst und aus

welcher sozusagen aus welchen Umstédnden
du kommst (S1).”

« Positives Spielerlebnis: interessante Spielnarrative,
ansprechende Designs, Relevanz der Thematik
» Wenig Handlungsspielraum; klare Abgrenzung zum
Unterhaltungsspiel
Emotionale Reaktionen:
« Spieler:innen zeigten Empathie und Mitgefiihl
« Insgesamt zeigen die Schiiler:innen eine gewisse Distanz zu den
Ereignissen, sodass die emotionale Wirkung verhalten bleibt.
Reflexion iiber Erinnerungskultur:
« Die Schiiler:innen setzen sich reflektiert mit Erinnerung als ein
personliches aber auch kollektives sowie soziales Konstrukt

“Also wie wenig Bewusstsein es wirklich
damals gab, was da wirklich passiert ist, also
wie doll das teilweise (...) einfach so
totgeschwiegen wurde, damit man dann nicht
wirklich driiber reden muss und damit einfach
diese Scham nicht hochkommt. Ich finde, das
ist schon krass riibergekommen (S3).”

auseinander.

« Die Schiiler:innen nehmen Erinnerung im Spiel als einen sich
wandelnden Prozess wahr, der kontinuierlich hinterfragt und
mitgestaltet werden muss.

Das Spiel ,,Erinnern. Die Kinder vom
Bullenhuser Damm® bietet sich an, um eine
kritisch-reflektierte Auseinandersetzung mit .
dem Thema “Erinnern” und Erinnerungskultur

anzuregen. Das Spiel eignet sich vor allem fiir

den Bildungskontext, weniger jedoch als

Unterhaltungsspiel fiir den Alltag. Es bietet sich

an, dazu didaktisches Material zu entwickeln,

um eine fundierte und gezielte .
Auseinandersetzung mit dem Thema im

Unterricht zu fordern.

AUSBLICK

« Anwendung: Einsatz des Spiels in
Unterrichtseinheiten und Workshops
Weiterfiihrende Forschung:
Untersuchungen, wie unterschiedliche
Schiilergruppen — etwa solche mit weniger
Vorwissen zur Erinnerungskultur oder mit
verschiedenen kulturellen Hintergriinden —
das Spiel wahrnehmen

Empfehlung: Erginzung des Spiels durch
didaktische Materialien und konkrete
Handlungsempfehlungen

Hier geht es zum Spiel

Forschungswerkstatt  Forschung Medienbildung und Schulentwicklung
Dozent Dipl. Soz. Andreas Hedrich

I‘EI = .
Android

Grafik: Paintbucket Games, 2023

METHGDIK

o Forschungsdesign: Qualitative

Fallstudie

o Datenerhebung:

o Semi-strukturierte Interviews
mit 5 Teilnehmenden
(Schiiler:innen im Alter von 17-
19 Jahren)

o Datenanalyse: Qualitative

Inhaltsanalyse nach Mayring (2015)

DISKUssioN

Chancen des Spiels:

» Potenzial die Komplexitit von Erinnerung
und Erinnerungskulturen zu erkennen und
zu reflektieren

Potenzial ein reflektiertes und kritisches
Geschichtsbewusstsein zu fordern
Digitales Spiel als ansprechendes Medium

Grenzen des Spiels:

» Potenzial des Spiels zur Forderung einer
kritisch-reflektierten Auseinandersetzung
mit Erinnerungskultur méglich aber nicht
garantiert. Abhingig von der Schulklasse
oder den individuellen Spieler:innen.

« Kein Unterhaltungsspiel: Es besteht kaum
Anreiz, das Spiel auBerhalb des
Bildungskontexts zu spielen.

LITERATUR

« Assmann, A. (2006). Der lange Schatten der
Vergangenheit: Erinnerungskultur und
Geschichtspolitik. Miinchen: C.H. Beck.

« LAG Redaktion (Hrsg.). (2023). Erinnern in
digitalen Spielen. In Lernen aus der
Geschichte (Magazin 12/2023).
https://lernen-aus-der-geschichte.de/Lernen-
und-Lehren/Magazin/15619 (zuletzt
aufgerufen am 15.03.2025).

« Riisen, J. (2001). Erinnerungskultur: Die
Entstehung des Historischen Bewusstseins.
Koln: Bohlau Verlag.

Robert Graudenz
Enno Siebke
Andrea Baum

Autor:innen

Kontaktmail: robert.graudenz@studium.uni-hamburg.de



Inwiefern ermoglicht der Einsatz von
Unterstuitzter Kommunikation (UK)
soziale Teilhabe?

Intervenierende Bedingung:
UK (als Bindeglied)

¥

Handlungen/

Interview 1:

Zentrales Phanomen:
Kommunikation als Interaktionen:
Menschenrecht als Beziehungsarbeit
Ideal im Schulalltag & Haltung

Ursachliche Konsequenz:
Bedingung: Verantwortungs-
Bediirfnisorien ubernahme des
- tierung Kollegiums
Kontextuelle Bedingungen:
Haltung & Handlung des Kollegiums

Intervenierende Bedingungen:
Versorgung mit UK-Mitteln,

Anpassung des Modellings

Interview 2:

Zentrales Phanomen:
Sprachdeprivation bei . .
Bedingungen: nicht lautsprachlich S W it Geeignete
Ungeeigneter kommunizierenden - demn;all'qel ungnnli(lt Forderung der
sprachlicher - Kindern als Ursache fiir U%nilm(li{ vﬁpu d Sprachentwicklung
Input, Verzogerungen im " 4 (.an e ‘ durch UK-Mittel,
normative Spracherwerb St Anpassung der
Erwartung beim Kontextuelle Bedingungen: Gesprachsregeln im
Spracherwerb By aytsprachliche Mehrheit, unzureichende Versorgung sozialen Umfeld
mit UK, ungleicher Zugang zu Informationen tiber UK

Handlungen/

Ursachlichen Konsequenzen:

Intervenierende Bedingungen:
Akzeptanz & Unterstiitzung des
sozialen Umfelds, institutionelle
Rahmenbedingungen, Modelling

durch Bezugspersonen

Interview 3:

Ursachliche
Bedingungen:
Mangelndes Modelling,
langwierige
Beschaffungsprozesse,-
fehlende verbindliche
Fortbildungen fiir
Lehrkrafte,
Vorannahmen uber

Handlungen/
Interaktionen:
Vorgeplante
Integration durch

Zentrales Phanomen:
Begrenzte Integration
von UK in den
Schulalltag

Aufforderung zur

Kontextuelle Bedingungen:
UK-Nutzung,

Schulstruktur & Ressourcen, B
Widerstande im Kollegium, unregelmaBiges

Konsequenzen:
Eingeschrankte

Partizipation (UK wird
nicht in Interaktion
Routinen, gezielte - verwendet (nach
Aufforderung), verzogerte
Sprachférderung,
fehlende Evaluation zur

Methodik:

Qualitativer
Forschungsansatz nach
der Grounded-Theory-
Methodologie (Strauss
& Corbin 1966)

Datenerhebung durch
leitfadengestiitzte
Interviews mit:

Sopad. Lehrkraft
Sopad. Dozent

Erzieher an einer
Forderschule

Was ist UK?
Vokabular

. Handlungen oder
Funktion |Gegenstanden

einfache sprechende Tasten, :
. iPad, Talker,| Informieren

Quellen:

Abb. 1: Aus:
Unterstlitzte
Kommunikation von
Claudio Castarieda,
Nina Frohlich
& Monika Waigand

Striibig, Jorg (2014):
Grounded Theory,
Wiesbaden VS Verlag
far

Wirksamkeit, finanzielle
Restriktion der
Schulbehorde

individuelle Voraussetzungen der Mode}ling du.rch
Sus, freiwillige Fortbildungen > Lehrkrafte/Erzieher
ungleichméafBige Kompetenzverteilung

Sozialwissenschaften
mangelndes Interesse

an sozialer Interaktion

Forschungsergebnisse:

Kommunikation bildet die Grundlage fiir soziale Teilhabe -> UK schafft dafir die
Voraussetzungen

Bereitstellung von UK-Hilfsmitteln reicht nicht aus, damit Kommunikation gelingen kann -
individuelle, kontextuelle & gesellschaftliche Rahmenbedingungen konnen mogliche Barrieren
sein

Verantwortung von UK-Forderung liegt bei allen Beteiligten, nicht nur bei den unterstiitzt
kommunizierenden Personen

Elektronische Kommunikationshilfen als Chance mit groBem Potenzial fiir Erleichterung, sind
jedoch im selben MaBe an die Bereitschaft des Umfelds gekoppelt

Universitat Hamburg Fakultat fiir Erziehungswissenschaften Seminar: Forschungswerkstatt Digitalisierung in der Sonderpadagogik 2024/25 Dozent: Eric van der Beek
Ein Projekt von Jeanette Phan, Wara Cardenas und Malin Knaudt E-Mail: bax1420@studium.uni-hamburg.de B. Ed. Lehramt fiir Sonderpadagogik Sekundarstufe




DIGITALISIERUNG & /=)

KOKONSTRUKTION 4/

1\ — /
ORSCHUNGSFRAGE -
Unter welchen ) LlTERATUR J
HYPOTHESE
Kooperation zwischen (@) 3.5 (@) Mehr kokonstruktive

Lehrkraften mit Hilfe von
digitalen Plattformen im
Schulkontext stattfinden?

Kooperation zwischen
Lehrkraften durch digitale
Plattformen ist moglich, wenn
klare schulinterne Strukturen,
technische Unterstlitzung und
gezielte Fortbildungen
vorhanden sind.

\

/\

FORSCHUNGSMETHODE

: 18Intenviews  ERFOLG DER KO-KONSTRUKTION
" svstomerissho  INLEHRKRAFTEKOOPERATION

« Systematische
Codierung & induktive )
Kategorienbildung IR

« Ableitung zentraler
Erkenntnisse

KAUM VORHANDEN

LB

ERGEBNISSE o

41-104 Forschungswerkstatt: Digitales Lernen und digital literacy - Prof. Dr. Freydis Vogel

- Kokonstruktion ist theoretisch vielversprechend,
wird aber wenig umgesetzt

« Digitale Plattformen haben Potenzial, aber
technische Unsicherheiten & Zeitmangel
bremsen die Nutzung

« Lehrkrafte brauchen klare
Kooperationsstrukturen & zielgerichtete
Unterstiitzung =" % T

« Empfehlungen: = :

« Fortbildungen zur Nutzung digitaler Plattformen és;z;irgaFilgxniSC:Choll, AL

« Feste Zeitraume fir Kooperation im Schulalltag Habelmann
verankern

+
il




DER EINFLUSS VON INSTAGRAN-PEERGROUPS AUF JUGENDLIGHE:
EIN'VERGLEICH ZU REALEN PEERGROUPS

In welchem Mafe beeinflussen Online-Peergroups auf Instagram das Selbstbild, die sozialen
Normen und das allgemeine Wohlbefinden von Jugendlichen im Vergleich zu realen

Peergroups?

AUTOREN

Lena Feldsien & Nando Schmidt
lena.feldsien@studium.uni-hamburg.de
nando.schmidt@studium.uni-hamburg.de

FORSCHUNGSFRAGE/THESE

Instagram hat sich als zentrale Plattform
fur Jugendliche etabliert (vgl. Schach
2022: 139-140). Besonders die
algorithmisch gesteuerten Interaktionen
und der standige visuelle Vergleich
pragen die Wahrnehmung und das
Verhalten junger Nutzer*innen. Diese
Studie untersucht, inwiefern Online-
Peergroups auf Instagram das Selbstbild,

die sozialen Normen und das
Wohlbefinden von Jugendlichen
beeinflussen - insbesondere im

Vergleich zu traditionellen Face-to-Face-
Peergroups (vgl. Medienpadagogischer
Forschungsverbund Sudwest, 2023: 4).
Dabei wird die These gepruft, dass
Instagram-Peergroups das Selbstbild
und soziale Normen starker formen als
reale Peergroups und dass der verstarkte
soziale Vergleich sowie die digitale
Selbstinszenierung zu Veranderungen
im Wohlbefinden fUhren kénnen.

ERGEBNISSE

Wie oft vergleichst du dich mitanderen auf
Instagram?

m Nie

= Selten

moft

Emotionale Effekte sind gemischt: Wahrend sich 50 % nach

METHODIK

LIEL

Zur Beantwortung der
Forschungsfrage wurde ein Mixed-
Methods-Ansatz gewahlt, der
guantitative und qualitative
Methoden kombiniert (vgl. Déring &
Bortz 2016: 22). Eine Online-
Umfrage unter 53 Schuler*innen
erfasste Trends zum Einfluss von
Instagram-Peer-Groups auf
Selbstbild, sozialen Vergleich und
Wohlbefinden. Standardisierte
Fragebdgen mit geschlossenen und
offenen Fragen wurden verwendet,

und die Ergebnisse mit
theoretischen Konzepten
verglichen. Erganzend vertieften

leitfadengestutzte Interviews mit
vier Jugendlichen subjektive
Erfahrungen und personliche
Einschatzungen (vgl. Helfferich 2011

26).

Diese Untersuchung analysiert den
Einfluss von Instagram-Peergroups
auf das Selbstbild, die sozialen
Normen und das Wohlbefinden von
Jugendlichen im Vergleich zu realen
Freundeskreisen. Im Fokus steht die
Frage, inwieweit soziale Vergleiche
und Interaktionen auf Instagram das
Verhalten und die Einstellungen
Jugendlicher pragen und ob diese
einen starkeren Einfluss als
persdnliche Peergroups haben (vgl.
Medienpadagogischer
Forschungsverbund Sudwest,
4).

2023:

WEITERFUHRENDE LITERATUR

m Manchmal

Reale Peergroups sind fur Jugendliche die wichtigste soziale
BezugsgroRe: 98 % fuhlen sich starker von ihren realen Freunden
als von Instagram beeinflusst, und 95 % geben an, sich im
persdnlichen Umfeld wohler zu fuhlen.

Instagram fordert dennoch soziale Vergleiche: 53 % der Befragten
vergleichen sich dort zumindest gelegentlich, vor allem weibliche
Jugendliche zwischen 14 und 16 Jahren. 69 % nehmen einen
Einfluss von Instagram auf ihre Selbstwahrnehmung wahr, wobei
nur weibliche Befragte einen starken Einfluss angaben.

Welches beeinflusst dichstarkerin deinem
Verhalten?

langerer Instagram-Nutzung gut fuhlen, berichten ebenso viele

von negativen GeflUhlen. 41 % geben an, dass Instagram ihnen
hilft, sich bei Stress oder Traurigkeit besser zu fuhlen.

47 % der Jugendlichen passen ihr Verhalten oder ihre Kleidung
Instagram an, insbesondere 14- bis 16-Jahrige.
Dennoch bleibt der Einfluss realer Freundschaften auf soziale

aufgrund von

Normen und Identitat dominierend.

Die Ergebnisse zeigen, dass Instagram das Selbstbild beeinflussen
kann, aber reale Peergroups entscheidend fur das Wohlbefinden

und die soziale Orientierung sind.

m Reale Freunde

= Instagram




Profession & Kompetenzausbau

o Lehrkrafte missen wie SuS in ihrer Mediennutzung sachdienlich & reflexiv. o
hermeneutische Schleife fur ihre Weiterentwicklung durchlaufen
(Tulodziecki, 2022, S. 903)

e Medienpadagogische Kompetenz als Schlussel fur sachgerechte Nutzung, e

Vermittlung ihrer Situierung an SuS und ihre Motivation der eigenen

Weiterentwicklung anzuregen (Herzig, 2007; vgl. Tulodziecki, 2022, S. 905-

906)

Wie werden Medienbildungsprozesse an Hamburger Schulen gestaltet und wie wird dies vom

Medienpadagogische Kompetenz und Professionalitat -
Digitalisierungsbeauftragte an Hamburger Schulen

. . . Julika Mahl und Johannes Merkel
Habitus als Bedingung fir den Raum Schule Beauftragt von: Universitat

Hamburg

Verbindung aus mehreren Arten von Habitus, medienbezogen und
berufsethischer, pragen die Haltung der Mediennutzung im Unterricht
(Friedrich-Liesenkétter, 2016, S. 129)

Zwei zentrale Erziehungstypen: Typ 1 unterteilt gute und schlechte Medien,
Typ 2 will alle méglichen Medien integrieren (Friedrich-Liesenkétter, 2016, S.
341; 347)

Schule als Schutzraum oder als Raum des Erstkontakts (Hoffmann, 2021, S. 30-
32).

Situation im Hamburger Bildungssystem und Bedeutung fur die Digitalisierungsbeauftragen

 Kinder und Jugendliche nutzen immer mehr digitale Endgeréate (z.B. Smartphones, Tablets) im Alltag, deshalb gibt hohere Notwendigkeit fur systematische Medienerziehung.
* Nur semi-verpflichtende Module und “Fluhrerscheine”, aber kein Curriculum (Wie in SH)

 Keine klare Definition der Aufgaben eines Digitalisierungsbeauftragten (Wie in NRW)

Digitalisierungsbeauftragten in seiner Rolle wahrgenommen?

Interview 1

Autonomeanspruch Konstruktion digitaler

Profession Schule

H_ o

unklarheit fur S/ Medien

Achsenkategorie 1

prozesse

Adminisirationsimplementierung

[eemm=)

~optionen

o

Ausblick

Interview 2

Zentrale Aussagen

e Eigene Motivation und Biographie als Grundvoraussetzung
far Digitalisierungsbeauftragten.

e keine Zustandigkeit fur konkrete Umsetzung von
Medienbildungsprozessen im Unterricht.

e I srvaer Besta I ungewssna g e Versténdnis von Profession der Lehrkrafte als Stérung der
- sﬂg,_a_‘,,.a%é _ _ Autonomie, dazu kommen fehlende staatlichen Vorgaben.
s - * Problem in der Nutzung ist Problem des Elternhauses.

Ergebnisse der Forschung

Lehrkraft ist von
Medienbildung

¢ |ehrkrafte sollten wissen, welche digitalen Medien wie
von SuS genutzt werden.

e Auch in der Praxis wird zwischen guter und schlechter
Nutzung von digitalen Medien unterschieden.

Ungewissheit

ﬁ gute digitale Arbelt I

B
|

e Hemmen der Weiterentwicklung durch uneinheitliche

T!w..% Grundkenntnisse

Unklarheit Gber Ablauf und
Nutzen

Regeln fur Gestaltung von Medienbildung,
Mediennutzung und Konsequenzen fir die Rolle der

Lehrkraft oder der Digitalisierungsbeauftragten.

* Klarung von Regelungen, Vorschriften fir Mediennutzung fur Klassenstufen und Handhabung mobiler Endgerate ist notig.
¢ Rollenklarheit wirde auch SuS Orientierung Uber angebrachtes Verhalten geben.
» Weitere Hilfe durch bundeslandweit vergleichbares Curriculum, welches den Digitalisierungsbeauftragten verpflichtet Medienbildung umzusetzen.



Kooperation im schulischen Kontext:
Der Einfluss digitaler Tools auf Austausch, Arbeitsteilung und
Kokonstruktion an Hamburger Schulen

EINFUHRUNG

Die Coronapandemie hat die Digitalisierung im Bildungsbereich stark vorangetrieben. Lehrkrafte und Schiiler:innen

nutzen verstarkt digitale Tools, wahrend Schulen ihre digitale Infrastruktur
Technologien die Zusammenarbeit im schulischen Kontext?

Diese Studie untersucht die digitalen Kooperationsaktivitaten an Hamburger Schulen anhand des Modells von

Grasel, FuBangel und Probstel (2006). Im Fokus stehen die Prozesse Austausch, Arbeitsteilung und Ko-Konstruktion
sowie ihr Zusammenspiel mit digitalen Tools. Lehrerkooperation stellt gemaR empirischen Befunden zur Schul- und
Unterrichtsqualitat eines der wichtigsten Erfolgsmerkmale dar. Sie férdert nicht nur die Schulentwicklung, sondern

tragt auch maRgeblich zur Unterrichtsentwicklung bei.

WAS BEDEUTET LEHRERKOOPERATION? @??
O 0O o

ausbauen. Doch wie beeinflussen diese

Lehrerkooperation beschreibt die Zusammenarbeit von Lehrkraften mit dem Ziel, Unterricht und schulische Prozesse gemeinsam zu gestalten und weiterzuentwickeln. Sie kann von informellem

Austausch bis hin zu intensiver gemeinsamer Unterrichtsplanung reichen.

Nach Grasel, FuRangel und Probstel (2006) lassen sich drei Niveaustufen der Kooperation unterscheiden:
1.Austausch — Die Lehrkréafte teilen Informationen, Materialien oder Erfahrungen, ohne dass eine tiefergehende Zusammenarbeit erfolgt.

2. Arbeitsteilung — Aufgaben werden unter den Lehrkraften aufgeteilt, wobei jede Person eigenstandig an ihrem Teil arbeitet.
3.Ko-Konstruktion — Die intensivste Form der Zusammenarbeit, bei der Lehrkrafte gemeinsam Inhalte entwickeln, reflektieren und anpassen, um den Unterricht aktiv zu verbessern.

%

S

Diese Forschungsarbeit untersucht, wie digitale Tools die Kooperation

IEL

zwischen Lehrkraften an Hamburger Schulen beeinflussen. Dabei werden
die Kooperationsformen Austausch, Arbeitsteilung und Ko-Konstruktion
gemalk dem Modell von Grésel, FuBangel und Prébstel (2006) betrachtet.
Folgende weiterfiihrende Fragestellungen konnen zusatzlich aufgeworfen
werden: Inwiefern findet Kooperation zwischen den unterschiedlichen
Parteien an Hamburger Schulen statt und inwiefern tragen digitale Tools
zur Verbesserung der Kooperation bei? Welche Rahmenbedingungen und
effektive  (digitale) Kooperationsprozesse
erforderlich? Welche Herausforderungen treten bei der Nutzung digitaler
Tools fur Kooperationsprozesse im schulischen Kontext auf und welche
Potenziale ergeben sich daraus?

Die Ergebnisse sollen zur Weiterentwicklung digitaler Bildungsansatze
beitragen und Impulse fur zukiinftige Forschung liefern

Ressourcen sind  fur

’METHODIK

Die Studie folgt einem quantitativen, deduktiven Forschungsansatz, bei dem theoretisch fundierte Hypo
Lehrerkooperation durch digitale Tools empirisch Uberprift werden. Basierend auf bestehenden Modellen zur
Kooperation im Schulkontext wurden Hypothesen formuliert und mittels einer standardisierten Online-
Umfragegetestet.

Zur Datenerhebung wurde ein
Zusammenhadnge zwischen digitalen Tools und Kooperationsformen zu erfassen. Die Umfrage wurde uber
LimeSurvey an einer nicht-probabilistischen Stichprobe von Lehrkraften an fiinf Hamburger Schulen (Grundschulen,
Gymnasien, Stadtteilschulen) in anonymer Form durchgefiihrt. Die Stichprobenziehung erfolgte in Absprache mit
den Schulleitungen, wahrend die teilnehmenden Lehrkrafte randomisiert rekrutiert wurden.

Der Fragebogen umfasste 33 standardisierte Items, die auf einer Kombination aus geschlossenen und offenen
Fragenbasierten und entlang der Kooperationsdimensionen nach Grasel (Austausch, Arbeitsteilung, Kokonstruktion)
strukturiert waren.

nicht-experimentelles, querschnittliches Design gewahlt, um aktuelle

ANALYSE

NutzenSie digitale Tools, um Aufgaben

im Kollegium zu organisieren? digitaler Tools fiir die

Lehrkraftekooperation an Ihrer Schule?

keine
Nein 5%
8%
R

sehr hoch
7%

keine Antwort
22%

egelmaRig
31%

sehr gern
7%

gering
1%

Wie bewerten Sie den Stellenwert

Wie konnte die digitale Arbeitsteilung in ihrem
Kollegium verbessert werden?
(Mehrfachauswahl moglich)

Welche digitalen tools nutzen Sie zur Unterstiitzung
der Zusammenarbeit mit Kolleg:innen?
(Mehrfachauswahl méglich)

70
60

hoch
25%

@
¢
&

Gelegentlich mittel
56% 28%
FAZIT AUSGEWAHLTE LITERATUR ANGLIEDERUNGEN

Universiat Hamburg

Die Analyse zeigt, dass der digitale Austausch bereits weit
verbreitet und regelmaRig genutzt wird, wahrend die digitale
Arbeitsteilung zwar vorhanden, aber ausbaufahig ist. Die digitale
Kokonstruktion weist hingegen die gréRten Hirden auf und wird
am seltensten genutzt. Um eine bessere digitale Zusammenarbeit
Kollegiums ermaoglichen, daher
insbesondere die Arbeitsteilung und die Kokonstruktion starker
unterstltzt und vereinheitlicht werden. Ein gezielter Ausbau
Plattformen, Fortbildungen
Arbeitsstrukturen konnte dazu beitragen, die Effizienz und
Akzeptanz digitaler Tools in der Lehrkraftekooperation weiter zu
steigern.

innerhalb  des zu sollten

einheitlicher und klarer

GRASEL, Cornelia/ FURBANGEL, Kathrin/ PROBSTEL, Christian: Lehrkrafte zur Kooperation
anregen — eine Aufgabe fiir Sisyphos?, in: Zeitschrift fiir Padagogik 52 (2006) 2.

HUSSY, Walter/ SCHREIER, Margrit/ ECHTERHOFF, Gerald: Forschungsmethoden in
Psychologie und Sozialwissenschaften fur Bachelor, 2 uberarbeitete Auflage. Berlin
Heidelberg 2013.

KUHLMANN, Harry: Lehrerkooperation. Ausprdgung und Wirkungen am Beispiel des

Lehramt fiir Sek | u. Il

Seminar: Forschungswerkstatt: Interaktiv lernen mit
digitalen Technologien

Dozentin: Prof. Dr. Freydis Vogel

AUTOREN

naturwissenschaftlichen Unterrichts an ien. Empirische Erziehung: haft, Bd.
26. Miinster/ New York/ Berlin/ Miinchen 2010.

RICHTER, Dirk/ PANT, Hans Anand: Lehrerkooperation in Deutschland. Eine Studie zu
kooperativen Arbeitsbeziehungen bei Lehrkréften der Sekundarstufe |, Gitersloh/ Stuttgart/
Essen/ Bonn 2016.
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Lukas Schitte
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Podcasts stat
Klausuren -

Die Wende fur nachhaltiges Lernen?

Inwiefern beeinflusst der Einsatz von Podcasts als
Klausurersatzleistung den Lernerfolg von Schuler*innen
” im Vergleich zu traditionellen Klausuren?

Methodik:
Mixed-Method

Relevanz & Forschungsinteresse

Digitalisierung im Schulalltag: Medienkompetenz férdern, Chancen
digitaler Tools nutzen (Kommunikation, innovative Methoden, Motivation). . L.

Quantitativ: Qualitativ:
Wirkung von Medienprodukten auf Lernerfolg: Motivation, Erfolg,
nachhaltiges Lernen, Interesse.

« Interview mit zwei
Schulerinnen

- Online-Fragebogen
mit 19 Teilnehmer*innen

Podcast als Klausurersatzleistung (im Fach Deutsch): Alternative
Prufungsform im digitalen Zeitalter. Vorteile fur Schiler*innen und
Einfluss auf Lernerfolg.

- halbstrukturierter
Interviewleitfaden

- 6-stufige Likert-Skala
6 = stimme voll zu,
1 = stimme gar nicht zu

Hypothesen

H,= Schiler*innen erzielen in der Aneignung von Lernstoff einen hoheren H,= Schiler*innen erzielen in der Aneignung von Lernstoff keinen héheren
Lernerfolg, wenn sie einen Podcast als Klausurersatzleistung erstellen. Lernerfolg, wenn sie einen Podcast als Klausurersatzleistung erstellen.

Ergebnisse Quantitativ

Das Saulendiagramm zeigt die Mittelwerte (M) der Schuler*innen-
Einschatzungen auf einer Skala von 1 bis 6, inklusive Standardab-
weichungen (SD) als MaB fur die Schwankungsbreite.

3,1 1,9 51 2,26 4,47 3,71 3,79 2,28

(SD=0,64) (SD=0,66) (SD=0,70) ~ (SD=0,64) (sp=0,79)  (SD=117) (sD=0,69) (SD=0,65)

Erfolgs- Interesse Extrinsische Intrinsische
wahrscheinlichkeit Motivation Motivation

Klausur = Podcast

Fazit: *

Ergebnisse Qualitativ

Lernzuwachs: Podcast fuhrt zu intensiverer Auseinandersetzung,
tieferem Verstandnis und mehr Spa3 am Lernen.

Verstandnis: Podcast fordert Verinnerlichung durch Diskussion,
Perspektivenwechsel und aktives Erklaren.

Empfehlung: Podcast als lernférdernde, motivierende und kreative
Alternative zur Klausur.

[Podcasts machen] einfach mehr SpaB, u
das steigert glaube ich auch den Lerner
AuBerdem bleibt das Wissen Idnger im Kopf,
weil man sich mit Themen beschdiftigt hat, die
inen interessieren und nicht mit irgendwas
egebenen.

Schuler*innen empfinden Klausuren laut quantitativen Daten als effektiver fir Wissenserwerb und
Motivation. Qualitative Interviews zeigen jedoch positive Effekte von Podcasts auf das Lernerlebnis. Die
Diskrepanz kénnte durch die Vertrautheit mit Klausuren als etablierte Leistungsmessung bedingt sein,
wahrend Podcasts eine ungewohnte Lernmethode darstellen.

Literatur
Herzi

twickiung. In U. Greiner ofmann, Iga Olkusnik (iga.olkusnik@studium.uni-hamburg.de)

Alicia Wenzel (alicia.wenzel@studium.uni-hamburg.de)




Unterstiitzte Kommunikation (UK) in der
Forderschule: Herausforderungen und

Bewaltigungsstrategien

Welche Herausforderungen zeigen sich im Umgang mit Unterstutzter Kommunikation in der

Forderschule und wie kann diesen begegnet werden?

Relevanz:

¢ Kommunikation ist ein menschliches Grundbediirfnis und
Bedingung fiir Partizipation und Selbstbestimmung Ruop 2022 | o
e 20-40% der Menschen mit geistiger Behinderung haben eine

eingeschrankte Lautsprache

e Unterstitzte Kommunikation (UK) umfasst MaBnahmen fiir o

die Kommunikation und Teilhabe von lautsprachlich
eingeschrankten Menschen

(Wlken, 2021)

Methodik:
Qualitative Datenerhebung:
leitfadenorientierte Expert:inneninterviews mit zwei
Lehrkraften einer Hamburger Forderschule
Auswertung:

Grounded Theory Methodologie

(Helfferich, 2014)

(Strauss & Corbin, 2010)

(Braun, 2019)

Ergebnisse: (T ‘Bewéltigungsstrategien: i setzendie
Herausforderungen: néich wirklich eine [Folasssirter] exstel
Fremdsprache und da - N selber ein, umdannden
kann man nicht davon . A STl
ausgehen, dasssie das Modeln als effektive diesen Wartern kannet du
kénnen, bloB weil sie jetzt ﬁ Vermittlungs- dasm'ddasmddann.
ainen Talker haben . nutzen sie es auch relativ
L (nterview?) strategie fir SuS schnell von sich aus*
UK kinstlich in \_ ) (nterview2)
Situation und e e ~
Jhterrichts- N
Sprache kormunikationist jai " Szt Ll
sehr dynarmisch, sehr schell Fokusworter als Schude soein Konzept der
(ndKirckr it e Tk \ ey | ANN3herung an mme;nfmh:nrfm
['"]Za“.a”d“ ainfach seh viel verbale Sprache I
f und dam i<t dieses af die wichtigeten Wirter
Talkersystemirgendwie N\ / die wir ammeigtenim
Alltag verwenden*
‘wieich das mache it dem
Kind machen und sagen, jetzt
. . Kollegiunsist eingrofles Umagang mit machst du es weiter und dann
Weiterbildungs- Problem (Interview2) 'mgang konmen sie [die Kalleginnen] bei
.. . — Weiterbildungs- néichsten Mal inTmer noch nicht
defizite bei KuK . .
problemen von alleine drauf, das einzu,
eine Schulvorlage, dass
nicht jeder das selber
] . basteln muss* (Interview
L4#Alsoda gibt esrichtig, 2
richtig viele verschiedene
Systeme* (Interview2) - Aber dann ermiglicht,
Schulinterne dass es einembalt, wenn es
e Einheitlichkeit als vorgefertgh i, dass diese
Vielfaltigkeit der —_— slas Schiller auch dynarrisch an dem
UK-Softwares Bewaltigungs- Gespriich teilnehrren kénnen,
strategie der miﬁwﬁ:ﬁﬁ?
q Mg q vori ist eni
Aspich ] bebe keiren Vielfaltigkeit Rnkicken misen’
grofen (berblick, weil ich gar (Interview1)
nicht das zeitliche Kontingent ,Dann haben wir hier so
habe, rrich danit soeng zu eine Sartoberfliche fiir
befassen” (Interview1) die [ganze] Schule, wosie
relativ schnell sagen
kénnen“ (Interview2)
Fazit:

In den Interviews wurden zahlreiche Aspekte rund um UK und deren Verwendung in der Schule problematisiert und der Umgang
mit diesen, ob funktional oder nicht, erlautert. In den meisten Fallen sind hier die Bewaltigungsstrategien schulintern geregelt.
Ausschliefilich die Funktionsstelle des:der UK-Koordinators:in wird von Seiten der Schulbehorde bereitgestellt, um dem Aufwand
der UK gerecht zu werden. Hier stellt sich die weiterfiihrende Frage, welche weiteren Ressourcen von der Schulbehdrde als hoher-
gestelltes Organ zur Verfiigung gestellt werden kdnnten, um einen kompetenten Umgang mit UK in der Schule zu sicherzustellen.
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“Digitale K

Potenziale von Prompting-
Leitfaden

Klnstliche Intelligenz (KI)  verandert das
Bildungssystem grundlegend. Lehrkrafte stehen vor
der Herausforderung, digitale Technologien effektiv
in ihren Unterricht zu integrieren. Das setzt voraus,
dass sie diese verstehen.

Diese Arbeit untersucht, wie sich die digitale Kompetenz
von Lehrkraften durch einen Leitfaden fir KI-Prompting-
Strategien verandert.

Forschungsfragen

1) Wie nutzen Lehrkrafte Kl-Tools aktuell zur
Unterrichtsplanung?

Welche Veranderungen zeigen sich nach Einfiihrung
eines Prompting-Leitfadens?

Wie beeinflusst ein strukturierter Leitfaden die
Nutzung von Kl-Tools?

2]

&

Theoretischer Hintergrund

Was ist digitale Kompetenz?

,,Digital competence involves the confident, critical and
responsible use of, and engagement with, digital
technologies for learning, at work, and for participation
in society. It includes information and data literacy,
communication and collaboration, media literacy, digital
content creation (including programming), safety
(including digital well-being and competences related to
cybersecurity), intellectual property related questions,
problem solving and critical thinking.”

(Europaische Union 2019: 10)

Die fuhrende deutsche Kl-gestiitzte Plattform Fobizz
unterstutzt Lehrkrafte bei der Unterrichtsplanung. Sie
bietet neben vielseitigen Weiterbildungsmaglichkeiten
diverse digitale Werkzeuge an, um den Unterricht
modern und effizient zu gestalten.

Hinter ~der  Kl-gestiitzten =~ Anwendung  stecken
unterschiedliche Sprachmodelle, wie zum Beispiel
ChatGPT. Hervorzuheben ist, dass sich Fobizz an die
Datenschutzbestimmungen (DSGVO) halt.

was ist fiir angezeigte Inhalte
verantwortlich?
Gléckchen

BONAND
mpe
Zeitalter Kunstlic

Ml L~ AT

ténz Leh

Was ist Prompting?

Das angewendete Prompting ist zuriickzufihren auf
das Prompt Engineering, welches die Befdhigung
bezeichnet, Anfragen so zu formulieren, dass eine Kl
prazise und korrekte Antworten liefern kann.
Entscheidend fur das Ergebnis ist die Qualitat eines
Prompts.

Unseren Prompting-Leitfaden finden Sie unter dem

QR-Code.
EiE
Methodik [=]g5

Forschungsdesign

Experimentelles Vorher-Nachher-Design mit
qualitativen und quantitativen Analysen.

Stichprobe

4 Englischlehrkrafte unterschiedlicher Altersgruppen
und Erfahrungsstufen.

" Verteilung von Alter und Geschlecht

Datenerhebung

1) Pre-Fragebogen zur Erfassung der digitalen
Kompetenz.

2) Unterrichtsplanung mit und ohne Leitfaden.

3) Post-Fragebogen zur Bewertung des Leitfadens
und der Verdnderung der digitalen Kompetenz.

Selbsteinschatzung der
digitalen Kompetenz

| Christbaumkuge!
= Geschenk
| Glockchen

® Tannenbaum

Al A2 Bl B2 C1 @

elligenz

Ergebnisse

Korrelation  zwischen  Nutzungshaufigkeit und
digitaler Kompetenz: Lehrkrdfte, die KI bereits
regelmaRig nutzten, zeigten eine hohere
Kompetenzstufe (B1-C2 nach DigCompEdu).

Korrelation von Nutzungshiufigkeit, Vertrautheit und Sicherheit

5

Po—
4

Vet l
2

ey

g e Urgang e
Prompting Suswpent
| v ‘ et ber
]
R
0
5 r~ F T = 3

Effizienzsteigerung durch den Leitfaden: Lehrkrafte
mit  wenig  Kl-Erfahrung  (A2-B1) profitierten
besonders von den strukturierten Strategien.

Nach Einfiihrung des Leitfadens wurden spezifischere
und prazisere Prompts genutzt.

Qualitat des Kontext-Prompts

Fazit & Implikationen

Prompting-Leitfaden als Unterstitzung

Sie kénnen die digitale Kompetenz von Lehrkréaften
fordern, insbesondere bei unsicheren Nutzer*innen.

Weiterflihrende Schulungen notig

KI-Fortbildungen und praxisnahe Trainings sind
essenziell fir eine nachhaltige Implementierung.

Zukiinftige Forschung

Langzeitstudien zur Wirksamkeit von Prompting-
Strategien und deren Einfluss auf die
Unterrichtsqualitat sind erforderlich.

Fakultat: Erziehungswissenschaft
Forschungswerkstatt: Digitales Lernen und digital
literacy

Studiengdnge: LA flr Primar- und Sekundarstufe | & II
Autorinnen: Chahinez Teresniak & Kathrin Harms
Semester: WiSe 24/25

Dozentin: Prof. Dr. Freydis Vogel
Unsere Literaturangaben finden Sie
unter dem QR-Code.




ZWISCHEN LIKES, STORIES UND REELS

WARUM VERBRINGEN JUGENDLICHE
IHRE ZEIT MIT SCCIAL MEDIA?

Eine qualitative Untersuchung zu Nutzungsweisen und
Motiven von Jugendlichen auf Instagram

FORSCHUNGSINTERESSE

e zunehmende Bedeutung

e Bedarf an neuer Perspektive:
Einblicke in Bedlirfnisse,
Interessen, sozialen Dynamiken -
Fokus auf das Warum

} * Qualitative Forschung
e Leitfaden-Interviews mit 4 Schiiler*innen
der 10.

e Fragen zu verschiedenen Aspekten des

sozialer Medien

e Fokus bisheriger Forschung:
¢ Jugendliche reflektieren durch

Interviews eigenes
Nutzungsverhalten

e Entwicklung von Strategien und
praventiven MaBnahmen fir
bewussten Umgang mit Instagram

Untersuchungen des Umfangs

der Instagram-Nutzung und Nutzungsverhaltens auf Instagram:

deren Auswirkungen Gewohnheiten, Inhalte, soziale
Interaktion und Reflexion
e Auswertung: Qualitative Inhaltsanalyse

nach Mayring

ERGEBNISSE

¢ Nutzungsmotive sind bewusst und unbewusst:

ZITATE AUS DEN INTERVIEWS

; ,Einfach, dass man
Informationen schnell

bekommt.”

»lch glaube so ein bisschen dieses
Abschalten vom Alltag. Also dieses,
wenn ich anfange, mal in den Reels zu
schauen, eben ganz raus aus dieser
Schulwelt, aus dem Lernen. [..]¢

soziale, kognitive und emotionale Beweggriinde
regen sie zu Handlungen an

Kombination von Nutzungsmotiven: Aktivitaten auf

LAlso tatsachlich die Stories oder auch
den Austausch mit Freunden, weil ich
folge da vielen Freunden oder auch viele
Freunde folgen mir und dann postet man
was oder man guckt sich was von
anderen an und sieht dann, was die
machen.“

Fazm | %

%/ Forschungsergebnisse bieten vielfaltige Einblicke

Instagram basieren haufig auf mehreren Motiven
“Aber sonst finde ich es
irgendwie unnétige
Zeitverschwendung meistens.”

gleichzeitig — z. B. Posten von Inhalten als Ausdruck
sozialer Interaktion und Selbstdarstellung.

Aktive und passive Nutzung: Instagram dient
sowohl der Ablenkung als auch der
Informationsbeschaffung

Alltagsintegration: Die Nutzung ist oft routiniert und

in den Alltag eingebettet
dartiber, warum Jugendliche ihre Zeit auf Instagram
verbringen

Instagram ermdglicht ein Gefiihl von Nahe und
Zugehorigkeit, was die Identifikation der Nutzer*innen

Zeitliche Dynamik: Mehr freie Zeit flihrt zu
intensiverer Nutzung; zugleich besteht das

Bediirfnis nach schnellerem Konsum (kurze Videos,

wenig Text)

Gefiihl der Nahbarkeit & Identifikation:
Selbstdarstellung von bekannten Persdnlichkeiten
schafft Nahe und Zugehdrigkeit.

Sozialer Druck als Nutzungsmotiv: Gruppenzwang,
Teilhabe und der Wunsch, ,,up to date“ zu sein,
beeinflussen die Nutzung

Selbstreflexion iiber das Nutzungsverhalten:

Jugendliche hinterfragen ihre Nutzung und nennen

auch Griinde gegen Instagram  gosse Mascha Gaube ANk Winge, .
Kathari® \(‘\Ise\(?’ Lehramt fir Gymnasien Lehramfﬁ'}rd,
Lenramt 107 5 Mascha Gaube@studium. Grundschyg
Kath \“"‘.‘Bmu“-\, uni-hamburg.de a"”’ka-Winkler@stid' [ ]
- i
B [k
hal

fordert

Jugendliche reflektieren lhre Instagramnutzung bereits
und duBern Bedenken beziiglich Haufigkeit der Nutzung
(Mediensucht) und Datenschutz; auch negativer sozialer
Vergleich spielt eine Rolle

Die passive Nutzung von Instagram (z.B. das Scrollen)
macht einen groRen Teil der Nutzungsweise von

Instagram aus
» LITERATUR



Digitale Medien im Unterricht — Zwischen Potenzialen und
Herausforderungen. Eine qualitative Analyse anhand von

Lehrer:innen Interviews.

Vivien Aline Reimers (julia.baumgart@studium.uni-hamburg.de) & Julia Baumgart (julia.baumgart@studium.uni-hamburg.de)

Inwiefern beeinflussen die Einstellungen von Lehrkraften zur Nutzung digitaler

Medien im Unterricht die Umsetzung und Effektivitat der Medienpadagogik?

Zeit/Ort/Dauer:

* BegrenzteZeitund technische Defizite in Schulen erschweren Anpassungen.
= Bsp.: WLAN-Probleme treten wahrend des Unterrichts auf und betreffen alle Klassenzimmerund Mediennutzung erfolgt oft auBerhalb der Schule nachmittags fir Unterhaltung.

Soziales/Kulturelles Umfeld:

* Unterschiedliche Akzeptanzvon Regeln und Variabilitétin der Erziehung.
*  Bsp.: Unterschiedliche Medienerzishungin den Elternhausern besinflusst die Nutzung und Disziplin der Schiiler:innen. Effekte: Unterschiede in der Medienkompetenz erfordern zusatzliche schulische

MaBnahmen.
Individuelle Biografie:

* Variierende Mediene rziehung flhrt zu heterogener Kompetenz der Schiler:innen.
* Bsp.:Einige Schiler leiden unter Schlafmangel durch exzessives Spielen, was sich auf ihre Leistungen auswirkt. Kontext: Geschlechtsspezifische Unterschiede im Medienkonsum.

Kontext und
intervenierenden Bedingungen

Ursachliche Bedingungen

Phdnomen

1.Nicht funktionierendes WLAN:

Ursache: WLAN ist nicht verfigbar oder instabil.
Zeitpunkt: Wahrend Recherchen oder des Unterrichts.
Auswirkungen: Unterbrechungen des Unterrichtsablaufs und
Frustration bei Lehrkraften und Schiler:innen.

Bsp.: Durch fehlendes WLAN kénnen geplante digitale
Recherchen nicht durchgefihrt werden, Unterrichtsinhalte
verzdgert sich und missen angepasstwerden

2. Unerlaubte Nutzung digitaler Gerite:

Ursache: Schulerinnen und Schuler verwenden digitale Gerate
fir nic ht-unterric htsbezogene Aktivititen

Zeitpunkt: Wahrend des Unterrichts.

Auswirkungen: Ablenkung. RegelverstoBe und Verringerung der
Lernkonzentration.

Bsp.: Schiler:innen wechseln wihrend des Unterrichts von
Lerninhalten zu Spieleseiten oder sozialen Medien.
3.Technische Stérungen:

Ursache: Softwareprobleme oder unzureichende Infrastruktur.
Zeitpunkt: Wahrend der Nutzung digitaler Gerate im Unterricht.
Auswirkungen: Einschrankungen in der Nutzung digitaler
Ressourcen und Unterrichtsstérungen.

Bsp.: Touch-Gerite oderiPads sind aufgrund von
Softwarefehlern nic ht nutzbar.

Zeit/Ort/Dauer:

Konsequenzen

Abhiingigkeit von digitalen Medien und Notwendigkeit klarer Regelwerke.
Abhingigkeit von Infrastruktur: Fehlendes WLAN verhindert digitale Recherchen und
Prasentationen.

RegelverstoBe: Haufige unerlaubte Handynutzung und Ablenkung durch Spielen statt
Recherchieren.

Bedarf an KI-Regelungen: Unsicherheit bei der Nutzung von Tools wie ChatGPT ze igt die
Notwendigkeit klarer Vorgaben.

Handlungsstrategien

Regelwerke einfilhren: Nutzung von Handys und iPads nur mit Erlaubnis, Einziehen bei VerstoBen. Bsp.:
Einfihrung klarer Handyregelungen, z. B. Verbot in Sekundarstufe |, Erlaubnis unter Auflage n in Sekundarstufe |1
Medienkompetenz térdern: Projekte und Aufklirung dber Risiken und Chancen digitaler Medien. Bsp.: Projekte
und Aktionstage zur Sensibilisierung fur Suchigefahren und sichere Internetnutzung. Konkrete Inhalte:
Recherchemethoden, Quellenbewertung und Datenschutz.

Technische Infrastruktur verbessern: Sicherstellung stabiler WLAN- und Gerdtelé sungen.

Bsp.: Streng geregelter Zugang zu iPads und WLAN, Verbesserung der Netzwerkstabilitdt. MaBnahmen: Tresore fir
Geréte und regelmabige Wartung der Technik (z. B. Zeilen 231-250).

*  Unterrichtsumfeld mit Abhéngigkeit von stabilen digitalen Ressourcen.
* Zeitliche Begrenzungen, die Anpassungen ersc hweren.
+ Bsp.: Probleme mit digitaler Infrastruktur treten besonders wahrend kritischer Momente wie Beurteilungsstunden auf. Nutzung von Handys ist in bestimmten Zonen erlaubt, aber die Umsetzung variiert.

Soziales/Kulturelles Umfeld:

* Erwartungshaltungvon Schalern und Lehrkraften an digitale Losungen.
* Technologische Kompetenzen im Umgang mit Storungen.
* Bsp.: Eltern setzen uneinheitliche Regeln zur Handynutzung, was die Schule vor zusatzliche Herausforderungen stellt, es werden Informationsveranstaltungen fir Eltern zur Mediennutzung eingefhrt.

Individuelle Biografie:

+ Erfahrung der Lehrkraft im Umgang mit technologischen Problemen.
* Bereitschaft, alternative Losungen zu implementieren.
+ Bsp. Schiler mit technikaffinem Hintergrund nutzen digitale Gerdte effektiver, Unterschiede im Zugang zu Geriten beeinflussen damit die Medienkompetenz der Schdler:innen.

Kontext und
intervenierenden Bedingungen

!

Urséachliche Bedingungen

Phdnomen

1.Stérungen bei digitalen Geraten:
Ursache: Geréte funktionieren nicht.
Zeitpunkt: Wahrend des Unterrichts.
Retevanz: Unterricht basiert auf funktionierendem Internet.
Bsp.: Schullaptops werden nicht aufgeladen, was
Unterrichtsstorungen verursacht und C-Touch-Boards funktionieren
nicht einwandfrei oder erfordern technisches Know-how fir die
Nutzung.

ZInternet-Ausfall:

Ursache: Internet funktionierte nicht.

Zeitpunkt: Einmal. wahrend einer Beurteilung.

Auswirkungen: Der Unterricht musste ange passt werden.

Bsp.: Internetprobleme wéhrend wichtiger Unterrichtssituationen, z
B. in Beurteilungsstunden, erzwingen alternative Methoden und
Stérungen behindern digitale Reche rchen und Prasentationen.

Abhangigkeit von digitaler Infrastruktur

Technische Ausstattung als Grundvoraussetzung: Unterricht hangtvon
funktionierenden C-Touch-Boards, Smartboards und Tablets ab.

Ur assigkeit der tur: Fehlendes Internet oder leere Geréte (z. B.
Schullaptops) behindern die Unterrichtsplanung.

Anwendung digitaler Tools: Lernsoftware wie Antolin oder IServ ist zentral far die
Unterrichtsgestaltung, aber eine funktionierende Infrastruktur ist Voraussetzun,

Handlungsstrategie

der Unterri : Entwicklung von Notfallplanen fur internetunabhangige Lehre.
Nutzung von Alternativen bei Internetaustall, 2. B. vorbereitete analoge Materialien und Férderung zur
Flexibilitat, wenn Gerate fehlen.
Technologische Sicherung: Einsatz redundanter Systeme zur Sicherstellung der digitalen Infrastruktur.
Einrichtung von Laptopwagen, um Gerte stets einsatzbereit zu halten und regelmaBige Schulung der
Lehrkrafte zur Handhabung digitaler Tools wie IServ und Smartboards.
Schulung und Vorbereitung: Sensibilisierung fir alternative Methoden und Offline-Ressourcen.
Bsp.: Einfihrung eines Smartphone-Fiihrerscheins fiir die 5. Klasse, um den verantwortungsvollen Umgang
mit Gerdten zu fordern und Mini-Fortbddungen zu Le seférderungsprogrammen wie Antolin und anderen
digjtalen Tools.

Stérung des Unterrichtsablaufs: Erschwerts
Zielerreichung und Unterrichtsplanung.

Bsp.: Unterrichtsausfalle oder Verzdgerungen durch
che Probleme.

Disziplinprobleme: Konflikte und Zeitverlust durch
RegelverstoBe.

Bsp.: Konflikte durch Regelverstofe, z. B. unerlaubte
Handynutzung wahrend des Unterrichts.
Reduzierte Unterrichtseffizienz: Weniger
Lernfortschritt

Bsp.: Durch technische Ausfalle und Ablenkungen.
Zeitverlust durch lange Wartezeiten auf
funktionierende Technik.

Konsequenzen

Storung des Unterrichtsablaufs: Anpassungen an den
Plan notwendig. Bsp.: Fehlendes Internet fihrt zu
Zeitverlust und improvisiertem Unterricht und Konflikte
durch unerlaubtes Fotografieren storen die soziale
Harmonie.

Unsicherheit und Abh gkeit: Fehlen von
Alternativen bei Ausfall digitaler Ressourcen. Bsp.:
Lehrkrafte missen standig zwischen digitalen und
analogen Methoden wechseln, was Unsicherheiten
schafft und unerlaubte Handynutzung fuhrt zu
Disziplinproblemen.

Reduzierte Effizienz: Zeitverlust und Einschrankungen
im Lernfortschritt.

Bsp.: Lehrer:innen verlieren umtechnische
Probleme zu l8sen und GbermaBige Handynutzung in
Pausen beeintrachtigt die Konzentration der Schaler im
Unterricht.




DIGITALE MEDIEN IM SPORTUNTERRICHT: AUTOREN
KOMPETENZERLEBEN UND INTRINSISCHE isgumanna O
MOTIVATION i

RELEVANZ UNTERSUCHUNGSMETHODE

Die Digitalisierung stellt Schulen vor die Aufgabe, digitale
Medien sinnvoll in den Unterricht zu integrieren, wie es

; P - _ “G .
auch der Hamburger Bildungsplan fordert. Besonders Unabhangiger t-Test (p é‘) ZV\./e' POppelStunden
) K S . Wert, Cohens d zur Be- & mit einer 8. Klasse
im Sportunterricht ist ihr Nutzen noch wenig erforscht. stimmung von Signifikanz ‘;!‘ (eine mit, eine ohne

Studien zeigen jedoch, dass intrinsische Motivation eine und Effektstarke) $

entscheidende Rolle im Sport spielt, da sie zu hoherer
Aktivitat und besseren Leistungen fuhrt. Wenn digitale
Medien diese Motivation positiv beeinflussen, kdnnte dies
nicht nur die Freude an Bewegung steigern, sondern
auch langfristig zu besseren sportlichen und schulischen
Erfolgen beitragen. Unsere Forschung dazu kann wertvol-

digitale Medien)

18 bzw. 24 Schuler:iinnen
(krankheitsbedingte

Anonymisierte 5-Stufi-
ge Likert-Fragebdgen

le Erkenntnisse fur Schulen und Lehrkrafte liefern. Schwankung) nach jeder Stunde

THEORIE

Intrinsische Motivation: Intrinsische Motivati- Hamburger Bildungspléne zu Digitalen Me- ERGEBNISSE

on meint das Handeln um seiner selbst willen. dien:

Die Motivation entsteht aus der Person heraus Der Bildungsplan hebt die Bedeutung digita- Hypothese 1: Schilerinnen, die in Sport-

und ist unabhangig von auBeren Faktoren wie ler Medien als zentrale Kulturtechnik hervor unterrichtsstunden digitale Medien

Belohnungen oder Bestrafungen. und betont die Verantwortung der Schulen, nutzen, erleben ein héheres Kompetenz-
digitale Mundigkeit zu férdern. erleben als Schulerlnnen in vergleichba-

Kompetenzerleben: Das Bedurfnis nach ren Stunden ohne die Nutzung digitaler

Kompetenz beschreibt den Wunsch, sich in Im Sportunterricht unterstltzen digitale Me- Medien.

einer Tatigkeit effektiv zu fuhlen und Heraus- dien das reflexive Bewegungslernen durch Vi-

forderungen erfolgreich zu meistern. deoanalysen und bieten neue Méglichkeiten Hypothese 2: Schilerinnen zeigen in
fUr Zusammenarbeit, Kommunikation und Sportunterrichtsstunden mit der Nut-
eigenstandiges Lernen. zung digitaler Medien eine héhere int-

rinsische Motivation im Vergleich zu Stun-

den ohne die Nutzung digitaler Medien.
GESAMTAUSWERTUNG ARITHMETISCHE MITTEL . .
Hypothese Kontrollbereich allgemeine
Zufriedenheit:
Die allgemeine Zufriedenheit ist in Sport-
unterrichtsstunden mit Nutzung digitaler
Medien hdéher als in solchen ohne Nut-
zung digitaler Medien.

Gesamtfragebogen

intrin. Motivation + Komp.

Die Analyse ergab keine statistisch signi-
fikanten Unterschiede fur die Hypothe-
sen, jedoch einen kleinen praktischen
Effekt fur Hypothese 1 (d=0.20) und einen
kleinen bis mittleren Effekt fur die allge-
meine Zufriedenheit (d=0.24). Zur intrin-
sischen Motivation zeigte sich weder ein
statistischer noch ein praktischer Effekt
(d=0.04). In der Gesamtbewertung wurde
° 05 1 15 2 2,5 3 35 4 45 die Stunde mit digitalen Medien signi-
fikant positiver eingeschatzt (p=0.020,

allg. Zufriedenheit

Kompetenzerleben

intrin. Motivation

LEGENDE BALKEN LEGENDE KONTUR N . .
B mit digitale Medien Grin:  signifikant gestrichelt: Effekt d.=0.17)' .vvas A dle Yertellung G posi-
ohne digitalen Medien Rot:  nicht signifikant ungestrichelt:  kein Effekt EVER Stlmmen b_eStatIgt (77’7 % VS'.'TI %)'
Allerdings war die allgemeine Zufrieden-
heit vor der zweiten Befragung bereits
. hoher (85,2 % vs. 70,8 %), was die Inter-
AUSBLICK FUR ZU- pretation beeinflussen konnte. Trotz ins-
KUNFTIGE FORSCHUNG gesamt positiver Bewertungen zeigt sich
FAZIT eine leichte Praferenz fur digitale Medien.
Vertiefung der Analyse: Untersuchen,
[l DIGITALE MEDIEN VERBESSER- wie digitale Medien in verschiedenen
TEN DEN GESAMTEINDRUCK Phasen der Sportstunde spezifisch wir-
DER SPORTSTUNDE LEICHT. ken und welche Methoden besonders
effektiv sind.
Ml ERKENNBARE TENDENZEN
BEIM KOMPETENZERLEBEN Differenzierte Betrachtung: Erfor-
UND DER ZUFRIEDENHEIT, schung individueller Unterschiede in der ——@
JEDOCH OHNE SIGNIFIKANTE Motivation sowie moglicher Einflussfak-
EFFEKTE. toren wie Lehrkraft, Methodik und Fach- —_ Literaturverzeichnis
kultur.
B KEIN DEUTLICHER EINFLUSS )
AUE DIE INTRINSISCHE MOTI- Erweiterung der Fragestellung: Ana-
VATION. lyse, welche digitalen Medien in welchen
Kompetenzbereichen die starksten Ef-
fekte erzielen und wie sie gezielt einge- [o)

setzt werden kénnen. S—



Digitalisierung & ||
Bildungsungerechtigkeit

Eine qualitative Interviewstudie zur Feststellung, inwiefern der

digitale Wandel in der Bildung Bildungsungleichheiten abbaut oder SCAN ME

verschirft

Autoren: Tunahan Zozik, Emin Sekertag, Faizal Fakhri

Literatur

Kontakt: Tunahan.zozik@studium.uni-hamburg.de; Emin.sekertag@studium.uni-hamburg.de;

Faizal.fakhri@studium.uni-hamburg.de

THEMA &
PROBLEMSTELLUNG

Digitale Technologien eréffnen neue
Lernchancen, kénnen aber auch
Ungleichheiten verstarken. Schiler:innen
aus sozial schwacheren Familien haben
oft weniger Zugang zu

digitalen Ressourcen und Unterstitzung.
Der ,Digital Divide" vertieft diese
Bildungsungerechtigkeit.

(Heinz, 2023, Van ackeren, 2019,

Gabriel et al. 2023)

©

Wie transformiert die Digitalisierung
Bildungsprozesse und welche
Implikationen hat dies fur die
Lernbedingungen und die
Bildungsgerechtigkeit?

ERGEBNISSE & FAZIT

Digitale Ungleichheiten vertiefen
Bildungslucken, da Zugang und
Kompetenzen oft von der sozialen Herkunft
abhangen. Fehlende Fortbildungen und
Konzepte erschweren Lehrkraften den
Einsatz digitaler Medien. Chancengleichheit
erfordert flachendeckenden Zugang zu
Ressourcen, gezielte Schulungen und die
Einbindung der Eltern.

RELEVANZ DER

PROBLEMSTELLUNG

Fehlender Zugang und Forderung digitaler
Fahigkeiten benachteiligt Schaler:innen
nachhaltig. Digitale Kompetenzen sind
essenziell fur Bildung und Beruf - Schulen
mussen bestehende Hurden abbauen, um
gleiche Chancen fur alle zu gewahrleisten.
(Gabriel et al. 2023, Heinz, 2023)

METHODE

Die Studie basiert auf einer qualitativen Analyse,
die Experteninterviews mit Lehrkraften und
Bildungsexperten umfasst. Erganzend erfolgt
eine qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring
(2022) sowie eine Literaturauswertung zu
digitalen Bildungsungleichheiten.

Flachendeckende digitale Ausstattung und
verpflichtende Fortbildungen fur Lehrkrafte sind
zentral, um Bildungsungleichheiten

zu verringern (Heinz 2023, Houben 2023).
Schulen mussen Eltern einbinden,

um Nutzungslticken zu schlieBen

(van Ackeren et al. 2019).

Bildungspolitik muss Chancengleichheit gezielt
férdern und forschungsbasiert begleiten
(Eickelmann & Venneman 2023).



Qualitative Analyse von Interviews mit Lehrkraften an Hamburger Grundschulen
anhand der Grounded Theory zum Thema Medienerziehung

EINLEITUNG

Kinder wachsen heute in einer digital gepragten Umgebung auf, was zu einem erhohten Medienkonsum fiihrt, der oft Gber den Empfehlungen der Bundeszentrale fur gesundheitliche Aufklarung liegt. Digitale Medien sind
auch in der Grundschule fest verankert, wodurch sich Lehrkréfte und Eltern mit der Herausforderung konfrontiert sehen, Medienkompetenz zu férdern und gleichzeitig Risiken zu minimieren. Diese Forschungsarbeit
untersucht anhand leitfadengestitzter Interviews mit Grundschullehrkréaften, wie digitale Medien im schulischen und hauslichen Umfeld genutzt werden und welche Auswirkungen dies auf Lehrkrafte und Schiler hat. Zur
Analyse der Interviews wurde die Grounded Theory genutzt, da sie besonders geeignet ist, soziale Prozesse und institutionelle Strukturen zu erfassen (Strauss & Corbin, 1996, S. 5), (Thornberg, Perhamus, & Charmaz, 2015,
S. 405-406). Die Arbeit beginnt mit einer theoretischen Einfihrung in qualitative Forschung, Medienerziehung und die Grounded Theory, bevor die Entwicklung des Leitfadens und die Rahmenbedingungen der Interviews
erlautert werden. AnschlieRend erfolgt die Auswertung der Interviews und die Diskussion der Ergebnisse. Ziel ist es, durch die Analyse zweier Einzelfdlle Einblicke in Mediennutzung, Medienerziehung und deren

Auswirkungen auf die Kinder in der Grundschule zu gewinnen.

THEORETISCHE VERANKERUNG

Der theoretische Hintergrund dieser Arbeit umfasst die qualitative Forschung in der Erziehungswissenschaft, die Grounded Theory Method und die theoretische Verankerung der Medienerziehung. Die qualitative
Forschung entwickelte sich seit den 1970er Jahren als bedeutende Methode in der Erziehungswissenschaft und basiert auf den Prinzipien der Offenheit, Kommunikation und des Fremdheitspostulats (Mruck & Mey, 2005,
S. 9-10). Die Grounded Theory wurde von Glaser und Strauss (1967) entwickelt und erméglicht eine theoriegenerierende Forschung durch offenes, axiales und selektives Codieren sowie theoretisches Sampling (Strauss &
Corbin, 1996, S. 3-5). Medienerziehung wird als Teil der Medienpédagogik verstanden und hat sich von einer bewahrpadagogischen hin zu einer kritisch-reflexiven Perspektive entwickelt, wobei Medienkompetenz und
Medienbildung zentrale Begriffe sind (Tulodziecki, 2011, S. 11). Angesichts der Herausforderungen der Digitalisierung missen medienpadagogische Konzepte weiterentwickelt werden, um gesellschaftliche Teilhabe und

eine reflektierte Mediennutzung zu férdern (Schmidt-Hertha, Rohs, Rott & Bolten, 2017, S. 7).

METHODIK

Der Leitfaden fur die Interviews wurde im Seminar entwickelt und nach dem ersten Interview angepasst, um eine offene, aber strukturierte Gesprachsfiihrung zu erméglichen. Die Erstellung erfolgte nach der SPSS-Methode,
bei der Fragen zundchst gesammelt, geprift, sortiert und in vier thematische Blocke gegliedert wurden. Die Interviews fanden unter einheitlichen Bedingungen an zwei Grundschulen mit Lehrkraften statt, die auch Mutter
sind, und wurden in Klassenzimmern wahrend der Pausen durchgefiihrt, um eine stérungsfreie Atmosphéare zu gewahrleisten. Die Befragten erhielten den Leitfaden vorab nicht, um spontane und authentische Antworten zu

fordern, wéhrend eine schriftliche Einverstandniserklarung ihre freiwillige Teilnahme sicherte. Durch diese methodische Vorgehensweise wurden moglichst unverfalschte und wissenschaftlich verwertbare Daten gewonnen.

ERGEBNISSE

Code-Achse: Interview 1 Code- Achse: Interview 2

2
~
N
.
)
\ -/
N

Die Untersuchung zeigt, dass Medienerziehung eine gemeinsame Verantwortung von Schule und Elternhaus ist, wobei Lehrkréafte eine gezielte Begleitung der Kinder als essenziell fiir einen verantwortungsvollen Umgang

FAZIT

mit digitalen Medien betrachten. Wihrend sich beide Lehrkrafte Giber die Relevanz digitaler Medien einig sind, variieren ihre Wahrnehmungen hinsichtlich der psychosozialen Auswirkungen, die von kognitiver Uberlastung
bis hin zu emotionalen Reaktionen und Nachahmung von Gewalt reichen. Unterschiede bestehen zudem in den Strategien zur Medienerziehung: Eine Lehrkraft setzt starker auf die Kontrolle der Nutzung im Unterricht,
wihrend die andere den Fokus auf eine begleitete und reflektierte Nutzung legt. Insgesamt betonen die Lehrkrafte die Notwendigkeit klarer Strukturen und Regeln, um digitale Medien sinnvoll in die persénliche und
schulische Entwicklung der Kinder zu integrieren. Die Studie verdeutlicht, dass der Einfluss digitaler Medien stark kontextabhangig ist und weitere Forschung insbesondere zur elterlichen Medienerziehung und schulischen

Medienpolitik erforderlich ist.
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Nutzung digitaler Medien zur Vorbereitung Q.
auf Mathematik-Klausuren \Q

of Wichtigkeit des Themas e" METHODIK

« Digitale Lernmethoden werden zunehmend in der  Stichprobe:
Mathematikbildung genutzt (Pinkernell et al., 2022). @ 8 Schuler*innen der 10. Klasse wurden befragt.
+ Studien zeigen, dass Schuler*innen digitale Medien Nethode:
unterschiedlich wahrnehmen - insbesondere
mangelnde Interaktivitdt kann das Lernen
erschweren (Pinkernell et al., 2022).
« Forschungsziel: Welche digitalen Medien sind fiir v/ Mehrfachzuordnung von Lerntypen, falls

welche Lerntypen optimal und wie kénnen diese Punktwerte gleich hoch waren. i

v/ VARK-Fragebogen zur Bestimmung der Lerntypen.

optimiert werden? J Lerntyp-Verteilung:

Visuell: 5 Schuler*innen
Auditiv: 3 Schuler*innen
Read/Write: 4 Schulerfinnen
Kinasthetisch: 3 Schuler*innen

e # Forscherfragen & Ergebnisse

Wie nutzen verschiedene Lerntypen
digitale Medien zur Klausurvorbereitung?

Nutzung digitaler Medien je Lerntyp ul Nutzung digitaler Medien je Lerntyp
1. . YouTube +/ Digitale Medien werden je nach Lerntyp unterschiedlich
W Lern-Apps genutzt:
N ChatGPT

» Visuelle & auditive Lerner bevorzugen YouTube fur
anschauliche Erklarungen.
Q,,Ich verstehe es mit Videos besser als im Unterricht.”
(Schuler*in)
« Kinasthetische Lerner arbeiten mit interaktiven Aufgaben &
Simulationen.
slch muss Aufgaben selbst machen, sonst verstehe ich sie
nicht.” (Schiler*in)
 YouTube & Lern-Apps sind am beliebtesten.
JIch schaue immer zuerst auf YouTube oder nutze eine
App.” (Schilerin)
/ KlI-Tools (z. B. ChatGPT) werden gezielt fur die
Klausurvorbereitung genutzt.
Jch lasse mir schwierige Themen von ChatGPT erklaren,
bevor ich lerne.” (mehrere Schiilerinnen)

o

Lernplattformen

ra w £ w

=

Anzahl Schiler*innen (Nutzung digitaler Medien)

o

Visuell Auditiv Read/Write Kinasthetisch
Lerntypen

Welche Herausforderungen gibt es bei :'le";?;:“s“"'de“""ge" beldigitalen

digitalen Lernplattformen?  Unterschiedilche Erkiarungen fihren oft zu

Haufigste Herausforderungen bei digitalen Medien Verwirrung.

> yManchmal erklaren verschiedene Videos
dieselbe Aufgabe unterschiedlich, das verwirrt
mich." (mehrere Schilerinnen)

+/ Fehlende direkte Nachfragemdglichkeiten
erschweren das Lernen.

D ,lch hatte gerne eine Funktion, wo ich direkt
Fragen stellen kann.” (mehrere Schulerinnen)

+/ Motivation sinkt bei Verstindnisproblemen
ohne Unterstiitzung.

D ,Wenn ich es nicht verstehe, hére ich oft
einfach auf." (Schilerin)

+/ Nicht alle Themen werden in digitalen Medien
ausreichend behandelt.

€ sManche Sachen finde ich online gar nicht,
dann muss ich meine Lehrkraft fragen.” (Schulerin)

. Wissen auf m

Nicht alle Themen ausrsichend bahandalt

fehit bei

Herausforderungen

Keine direlte Maglichkeit zur Nachfrage

g durch

0.0 05 1.0 15 20 2.5 3.0 35 4.0
Anzahl der Erwdhnungen

©, Ableitungen: “+ Handlungsempfehlungen:
-" Beantwortu ng  YouTube & Lernvideos sind effektiv flr visuelle & / Einheitliche & strukturierte Erklarungen, um Verwirrung zu

des Forsch ungsziels auditive Lerner, aber fehlende Interaktion erschwert das  vermeiden.

Verstandnis, +/ Mehr Interaktionsméglichkeiten (Live-Q&A, Ki-Tutoren) fir direkte

mit Ein bindung der / Lern-Apps & Ki-Tools helfen Read/Write-Lernern, doch Nachfragen.

Inhalte sind oft unvollstandig. +/ Bessere Prifungsorientierung digitaler Inhalte, um Wissen
Forsch u ngsfragen V Interaktive Aufgaben sind ideal flr kinasthetische anwendbar zu machen.

Lerner, jedoch selten prifungsnah. / Adaptive Lernsysteme, die Motivation und individuelles Feedback

verbessern. Gulle:

Sehule, Springer Verlag,

v/ Qualitative Interviews zur Nutzung digitaler Medien.

Pinkernell, G, Relnhold, F, Schacht, F., & Walter, D, (2022),
Lehramt lTund - ik und Physik Digitales Lehren und Lernen von Mathematik (n der
i 1 a4



Film als Medium - Einfluss und Wirkung in
und auflierhalb der Schule

Forschungsfragen:
e Wie wird das Medium Film im Schulunterricht von Lehrkriften und Schiilern wahrgenommen?
e Welche Lernpotenziale bieten Filme?

Methodik:

o Qualitative Vorgehensweise: leitfadengefiihrte Schiiler- und Lehrerinterviews

« 3 Lehrkrifte, 4 Schiilerinnen und Schiiler

e Private und schulische Erfahrungen zum Thema Film von Lehrkriften und Schiilern untersucht

Forschungsergebnisse:

Privates Filmverhalten: Filme im Unterricht:

Lehrkriifte: Lehrkrifte:

« Asthetische/anspruchsvolle Filme, Science- e Filme iiberwiegend als Lernhilfe, vereinzelt

Fiction, der Wunsch nach stirkerer Etablierung

eFilme dienen in unterschiedlichem Ausmaf3en allen e Filme bereichern den Unterricht - nur mit

der Unterhaltung unterschiedlichen Zielen

« Uberwiegend eine personliche Wirkung e Alle wiinschen eine stirkere Einbindung von
Filmen: effektives Lernen, kreative

Schiilerinnen und Schiiler: Auseinandersetzung, Modernisierung des

o Lieblingsgenres: Fantasy, Comedy, Teenagerfilme, Unterrichts

Klassiker, Horror, Thriller

o Griinde: Flucht aus dem Alltag, Nostalgie, siiltafin e el Sl o

Gemeinschaftsgefiihl, emotionale/moralische  Welche Filme: Erklirvideos, Spielfilme,
Bolschaften Dokumentationen (v.a. in Geschichte, Politik,

« Was bleibt hiingen: Emotionale Erkenntnisse, Deutsch und Biologie)

praktische Einsichten, politische und o Erkenntnisse: Bilder bleiben im Kopf =
gesellschaftliche Parallelen, besseres Lernen, Geschichtsverstindnis, Filme
Personlichkeitsentwicklung motivieren mehr als reine Textarbeit,

Meinungen/Diskussionen

Fazit:

Filme (v.a. Erkliarvideos) sind wertvolle Lernhilfe!

o Erkliirvideos scheinbar das Top-Format zum Lernen laut Lehrkriiften und Schiilern

e Mehr Motivation beim Lernen - nah an Lebenswirklichkeit der Lernenden

e Emotionaler und personlicher Bezug hilft vermutlich beim Erinnern

eWichtiger Bestandteil des Unterrichts mit multivariablen Einsatzmoglichkeiten

e Filme/Erklirvideos sollten gezielt und bewusst eingesetzt werden, um Wissen und Interesse zu fordern!
e Ziele und Einsatzmoglichkeiten variieren stark

Literaturquellen (Auswahl):
Flick, U. (2013): Qualitative Forschung. Ein Handbuch. (10. Auflage) Hamburg:

Rowohlt Verlag. o
Mayring, P. (2013): Qualitative Inhaltsanalyse. In: Flick, U. (eds): Qualitative / ’ .
Forschung. Ein Handbuch. (10. Auflage). Hamburg: Rowohlt Verlag.

o
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DIiE ETHik VON JUGENDLICHEN AUF SOCIAL MEDIA

mm—— MOTiVATION

Durch ie ortschreitende  Digitalisierung
bekommen immer mehr Nutzer*innen die
Méglichkeit dazu, Inhalte aus aller Welt zu
konsumieren und weiter noch selbst zu erstellen
und zu verbreiten. Dabei ist es keine Seltenheit
geworden, moralisch fragwirdige Dinge im Netz
2u finden. Es drangt sich zunehmend die Frage
auf, ob es eine “Ethik des Teilens” braucht,
insbesondere fiir Jugendliche.

Welche ethischen e legen Jugendliche
auf Social Media an und wie konsequent setzen
sie diese um?

Im Allgemeinen wird der Forschungsstand fir
ethische Werte bei Jugendlichen immer breiter. Die
konsequente Umsetzung jener ist aber sehr dinn
erforscht. Aus jlingsten Shell-Jugendstudien geht
beispielsweise hervor, dass 87% der Jugendlichen
und jungen Heranwachsenden im Alter von 14-29

der Respekt vor Recht und Ordnung besonders wichtig ist — Tendenz steigend. Gleichzeitig wird in
Klassengruppen aber ein fairer Diskussionsstil ebenso sehr eingefordert, wie in selbigen gehatet wird, was die
Diskrepanz zwischen der Wertvorstellung und der Umsetzung verdeutlicht.

Fur die Meinungsbildung auf Social Media ist die Filterblase ein zentraler Begriff. Jugendliche bekommen
durch Algorithmen und aktives Folgen/Liken von Profilen & Seiten vermehrt Inhalte vorgeschlagen, die ihren
eigenen Werten und Meinungen entsprechen. Sie werden dadurch automatisch weniger mit Inhalten
konfrontiert, die sie fur problematisch empfinden kénnten. Die Frage nach dem Einstehen fir ihre eigene
Werte gerdt dadurch automatisch vermehrt in den Hintergrund. Zeitgleich wird Social Media fir Jugendliche
aber immer bedeutsamer und prdsenter. :

RSN AKTUELLER FORSCHUNGSSTAND J/ﬁ

m “
—
¢ Jugendliche kritisieren auf Social Media vor allem DIiESE REGELN WiNSCHTEN
Inhalte, die Rassismus, Sexismus, Ableismus, SicH DiE INTERVIEWTEN
onfrontation durch reale, ; Gewaltverherrlichung, Beleidigungen, Hassrede,

had , kontroverse Beitrdge Mobbing, Bodyshaming und Desinformationen “Kein Hass und ein

o gutes Miteinander!”,

g enthalten.

= ST ¢ Bei VerstoBen gegen ihre eigenen Werte und O

had Analyse durch Mixed-Methods- |= jq% 5 . . . Keine diskriminierenden

z Normen handeln Jugendliche auf Social Media TikToks gegen andere

Ansatz & Auswertung MaxQDA |- . ) Menschen!”
, seltener als im real life: L

“Kein Versenden
von Gewalt- oder

J=x
Handeln nach eigenen Mafstdben:

Codesystem real life | Social Media | SUMME Nacktvideos!”
V |_e Reaktion auf VerstoB : osts sollen vor m
o Akive Reoktion [T 13 peatericher o e
Passive Reaktion 1 6 @den!"
Keine Reaktion 6 23 (Keine sexistischen
L SUMME >3 a2 ;::trs!”ablelsnschen

* Mdglicher Ansatz fir qualitative Forschung: Wie nutzen
Jugendliche Optionen wie “Beitrag/Profil melden” und “Kein  * Jugendliche fordern mehr Content-Moderation

Interesse”? und Regelkontrolle von Plattformen auf Social
» Handlungsempfehlungen fir Plattformen: Handlungsfahigkeit Media.

von Nutzer*innen bei beobachteten VerstéBen erhéhen. Fazit: Ju dlich hm Grenziiberschreitu
« Handlungsempfehlung fir Schulen: Mit Schuler*innen zit: Jugen € nehimen Bren erschreitungen

Handlungsméglichkeiten reflektieren, wie auf ethische ihrer Werte auf Social Media wahr. Die eigenen
VerstéBe auf Social Media reagiert werden kann. Méglichkeiten, fur ihre Werte auf Social Media
einzustehen, empfinden sie jedoch als begrenzt.

“Kein Hath
-

“Keine anonymen

Accounts!” _J

IS =

5% 1 . - -
— ITER A TUR | > KONTAKT [P
Helfferich, Cornelia (2005): Die Qualitat qualitativer Daten. Manual fir die Durchflihrung qualitativer Interviews. 2. Aufl. Wiesbaden: VS Verl. FW Medienbildung und Schulentwicklung WS 24/25
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Pérksen, Bernhard (2023): Die redaktionelle Gesellschaft. Eine Utopie fir die digitale Diskurskultur, in: Aus Politik und Zeitgeschichte/bpb.de,  Autor*innen:
[online), https://www.bpb.de/shop/zeitschriften/apuz/diskurskultur-2023/541847/die-redaktionelle-gesellschaft/#footnote-target-5. ilir.mirena@studium.uni-hamburg.de
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Forschungswerkstatt: Digitales Lernen und Digital Literacy Prof. Dr. Freydis Vogel

GESCHLECHTSSPEZIFISCHE PRAFERENZEN IN DER
MEDIENWAHL:
DIGITAL VS. ANALOGE MEDIEN IM UNTERRICHT

\_

Autoren: Bogdan Poluhovic, Dan Singh Cheema, Kim Gathmann & Ugur Korkmaz

il 2 4 . )
Fragestellung Forschungsergebnisse auf Grundlage von
«Gibt es geschlechtsspezifische 86 Schiilerinnen und Schilern
UnterSChiede bei SChaler:innen in Medienpraferenz der Schiiler Medienpraferenz der Schiilerinnen

der Prdiferenz fiir digitale vs.
analoge Medien im Unterricht und
welche Faktoren liegen diesen
Préferenzen zugrunde?”

Analoge Medien

aloge Medien

A
Eigtale Madian Digitale Medien’
( &) ’
Relevanz &
i Faktoren fiur die Wahl digitaler Medien
Digitale Medien sind ein fester Bestandteil i e
des Bildungssystems und pragen den e WS Dlerkine

Unterricht maBgeblich (vgl. Hillmayr et al.
2017, S.4, BMBF 2024). Um fundierte
didaktische Entscheidungen zu treffen
und den Kompetenzerwerb gezielt zu
fordern, ist es essenziell, die Erfahrungen
und Einstellungen der Schuler*innen
einzubeziehen (vgl. Besa et al. 2021, S.13).

Prozent (%)

ICILS-Studien zeigen, dass es
geschlechtsspezifische Unterschiede in A A e .
der Mediennutzung geben kénnte, was ¢

. o Digitale Medien ™
da‘_r:an hmdeUtet’ dass ur?tertc,chledllche ¢ Die schnelle und einfache Nutzung gelten als Hauptgrtinde fur Schuler:innen
Praferenzen und Motivationsmuster * Die Kreativitat ist besonders fiir Schiiler relevant

moglicherweise eine Rolle bei der Nutzung » Das Interesse an digitalen Medien ist bei Schiilerinnen hoher
digitaler Endgerate spielen

(vgl. Besa et al. 2021, S.14.). Faktoren fur die Wahl analoger Medien
A 2 I e
( \ i 57.9%

50.0

Untersuchungsmethode [©) || -

Untersuchungsrahmen:

42.1%

Prozent (%)
N
=
w
w

& 89 Schiler*innen (" 46 | ¢ 40| % 3) . o o7 16.7% 2119
? Hamburg | 4 Schulen | 14-18 Jahre 20 :

Datenerhebung: 10

& 45 Min. Unterrichtsstunde |

mJ Aufgabenbearbeitung Digital oder Analog A o i

Erfassung der Daten:

: .. Analoge Medien L
~ Fragebogen zu Praferenzen & g

= e Gewohnheit gilt als wichtigster Faktor fur beide Geschlechter
Begrindungen « Schiilerinnen bevorzugen analoge Medien fiir Konzentration
K ) Q Weitere genannte Grunde sind die bessere Handhabung und Schonung der Augenj
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Zuhause oder vor Ort?

Welchen Nutzen erbringt der Einsatz von Homeoffice, unter
der Berucksichtigung sozialer und technischer Faktoren, aus
Sicht der Schiilerschaft und der Lehrenden fur den
Wissenszuwachs?
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Ein Forschungsprojekt von Manuel Baghorn > ) .
Abbildung 1: Mit MAXQDA aus den Interviews erzeugte Wortwolke

Einleitung Methodik

Nicht nur im Berufsalltag, sondern auch in der Schule hat das Arbeiten von Zuhause ~ Um sowohl vordefinierte Forschungsschwerpunkte untersuchen zu kénnen als auch
aus seit der Corona-Pandemie deutlich an Bedeutung gewonnen. Ausgehend hiervon  weitere im Themenkontext bedeutsame Aspekte herauszufinden, wurden

sollte im Rahmen der Studie untersucht werden, wie die Schiiller*innen und leitfadengestiitzte, qualitative Interviews als Forschungsmethode gewahlt. Um
Lehrer*innen einer Berufsschule das dort praktizierte, umfangreiche Homeoffice hierbei unterschiedliche Perspektiven einbeziehen zu kdnnen, wurden sowohl
Modell (i.d.R. bis zu 3 Tage/Woche) im Hinblick auf den Wissenszuwachs Schiler*innen als auch Lehrkrafte befragt. Insgesamt wurden drei Schiler, ein
wahrnehmen und welche Faktoren im Lernprozess dariiber hinaus als bedeutsam Lehrer und eine Lehrerin befragt.

wahrgenommen werden.

Auswertung Ergebnisse

Die Auswertung der transkribierten Interviews erfolgte mit der Software Im Hinblick auf den Wissenszuwachs der Lernenden wurden verschiedene Aspekte durch die
MAXQDA. Hierbei wurde eine qualitative Inhaltsanalyse vorgenommen und die _.m,.zm__m befragten Personengruppen hervorgehoben, die im Folgenden in Zitaten exemplarisch
Interviews codiert. Die Codierung erfolgte hierbei sowohl nach bereits vorab TSR R QL © S ¥ ER :

festgelegten Kategorien (Einstellung zum Homeoffice, Technische Ausstattung Zur Einstellung allgemein: ,,Also ich finde das wie gesagt gut in einem gewissen Rahmen.

ial A P hri | h h R AR Man muss aber wirklich drauf achten, dass man, dass die Schiiler nicht so viel Ablenkung
Soziales Miteinander, Lernfortschritt), als auch nach neuen Kategorien, die sic haben, sondern auch irgendwie wirklich arbeiten, (...) es verleitet halt einen dazu, dass man

im Rahmen der Forschungsdurchftihrung ergaben (Schulweg, didaktische sich relativ schnell ablenkt, wenn du halt zu Hause bist.* (Interview 2 - Schiiler 25 J. -
Einbindung des Homeoffice). Transkript, Pos. 63)
Zur technischen Funktionalitét: ,,Ich muss bei mir selber sagen, also liegt vielleicht auch
Codesystem daran, dass das hier eine IT-Schule ist (...): Ich habe fiir mich genug. Also wir bekommen ja
auch vom Arbeitgeber Arbeitslaptops, zum Beispiel (...). Also ja, bei mir passt das. (Interview
4 - Schuler - Transkript, Pos. 28)
TechnischezBusstatiung 26% (12) Zum Schulweg: ,,Aber es ist auch sehr gut, weil du sparst dir halt schon sehr, sehr viel
Soziales Miteinander 13% (6) Anfahrtszeit. Vor allem jetzt in der Schule gibt es einige, die nicht auerhalb von Hamburg
auch (...) kommen. Sie kénnen einfach direkt von zu Hause aus starten und sie sind vielleicht
mehr ausgeschlafen, haben den ganzen Weg nicht auf sich genommen, haben was
Didaktische Einbindung 1P (5) gefriihstiickt, sind auf jeden Fall viel motivierter dann.” (Interview 2 — Schiiler 25 J. -
Lernfortschritt 11% (5) Transkript, Pos. 21)
Zur didaktischen Einbindung: ,,Mir ist wichtig, dass es didaktisch sinnvoll eingesetzt ist.
Also zu einer Gruppenfindungsphase ganz am Anfang macht es irgendwie keinen Sinn (...).

Abbildung 2: Im Rahmen der Codierung mit MAXQDA entstandenes Codesystem mit Umfang der Aber gerade in den eigenstandigen Arbeitsphasen finde ich es total hilfreich.“ (Interview 5 —
Interviewaussagen nach Themengebieten Lehrerin 31 J. - Transkript, Pos. 47)

Einstellung zum Homeoffice 30% (14)

Schulweg 11% (5)

0% 3% 6% 9% 12% 15% 18% 21% 24% 27% 30%

C
Impressum: Manuel Baghorn (manuel. baghorn@studium.uni-hamburg.de).




Digitale Assessmentkompetenz

von Hamburger Mathematiklehrkréaften

Theoretische
Grundlagen

Im Bildungskontext bezeichnet der Begriff Assessment
den Prozess, mit dem Hinweise zum Lernstand der
Lernenden erfasst und genutzt werden (Harlen 2008).

Formatives Assessment zielt darauf ab, das Lernen und
den Unterricht durch die kontinuierliche Sammlung
und Analyse diagnostischer Informationen Uber die
Leistung der Lernenden zu verbessern (z. B. Black und
Wiliam 1998, 2009; Heritage  2007). Die
Lernwirksamkeit ist durch Studien sehr gut belegt (z. B.
Black und Wiliam 1998; Natriello 1987; Crooks 1988).

Eine weitere Assessmentstrategie stellt das summative
Assessment dar. Es st eine Methode =zur
Leistungsmessung und Bewertung von Lernenden am
Ende eines Lernabschnitts. Der Fokus liegt somit auf
der Uberprifung des erworbenen Wissens und der
Fahigkeiten, um diese zu bewerten (Dubs 2006).

Digitale Medien besitzen das Potenzial Assessment
nachhaltig zu revolutionieren. Allerdings stehen ihnen
zwei wesentliche Herausforderungen gegenuber: eine
unzureichende Ausstattung sowie eine unzureichende
Lehrerbildung (vgl. Kerzel 2022; Bos und Lorenz 2016).

Mittleres Gesamtlevel
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e Das Potenzial digitaler Hilfsmittel im Bereich des Assessments wird nur in

geringem Umfang ausgeschopft

e Lern- und Fortbildungsangebote  zur
Assessmentkompetenz  von
Lehrkraften missen ausgebaut werden

Philipp Schabow & Jonas Lenz (Universitat Hamburg)

Férderung  der
Lehramtsstudierenden

Der Referenzrahmen

DigCompEdu (Digital Competence Framework for
Educators) ist ein europaischer Rahmen zur
Bewertung und  Férderung der digitalen
Kompetenzen von Lehrkraften, um effektives Lehren
und Lernen in digitalen Umgebungen zu
unterstitzen.

e Quantitativer Fragebogen auf Grundlage des
DigCompEdu-Referenzrahmens (Level: Al 2
Einsteiger:innen bis C2 £ Vorreiter:innen

e Stichprobe: n = 33 Mathematiklehrkrafte an
Hamburger Schulen

e Auswertung mithilfe statistischer Methoden

e Das durchschnittliche Kompetenzniveau liegt
auf dem Entdecker:innen-Level (A2)

e Einstellungen und Kompetenzen im Bereich
Assessment haben einen signifikanten Einfluss
auf das Testergebnis

e Einstellungen und Kompetenzen bezlglich
digitaler Medien sind weniger relevant fur das
Testergebnis

2,21

2,29 2,3
2
2
1,
15 1,43
1
. I I
0
>50

35
<50 >20 <20

Durschnittliches Level

m w

Geschlecht Alter

Lehrerfahrung

digitalen
und  berufstatigen

Forschungswerkstatt: Interaktiv Lernen mit digitalen Technologien

Dozentin: Prof. Dr. Freydis Vogel



Die Digitalisierung hat die Bildungslandschaft nachhaltig verandert. Insbesondere Lernvideos haben sich zu einem zentralen Bestandteil des schulischen Lernens
entwickelt, Trotz ihrer weiten Verbreitung stehen Lernvideos aus fachdidaktischer Perspektive haufig in der Kritik. Ein zentraler Vorwurf lautet, dass viele Videos
uberwiegend prozedurale Fertigkeiten (das ,Wie") vermitteln, wahrend konzeptionelle Hintergriinde (das ,Warum®”) vernachlassigt werden (vgl. Bednorz & Bruhn,
2021). Diese einseitige Ausrichtung kann zur sogenannten ,Verstehensillusion” flihren (Chi et al., 1989), bei der Schiler:innen glauben, Inhalte verstanden zu haben,
tatsachlich aber nur oberflachliches Wissen erwerben. Langfristig beeintrachtigt dies den nachhaltigen Lernerfolg im Mathematikunterricht.

Um die Bedeutung qualitativ hochwertiger Lernvideos fiir den mathematischen Bildungserfolg zu verdeutlichen, ist es wichtig, die Perspektive der Schiiler:innen
einzubeziehen. In dieser Studie bewerteten Schiiler:innen aus vier sechsten Klassen zwei Lernvideos zum Thema ,Addition ungleichnamiger Briiche”. Aus den
Ergebnissen zur Wahrnehmung und den Praferenzen der Schiler:iinnen wurden anschlieBend Hypothesen abgeleitet. Diese Hypothesen ermoglichen eine
systematische Analyse zentraler Qualitatsmerkmale von Lernvideos.

H1: Die Wahrnehmung der Schuler:innen stimmt mit den in der Fachliteratur definierten Qualitatskriterien tberein.

H2: Die didaktische Struktur eines Videos hat einen positiven Einfluss auf die wahrgenommene Verstandlichkeit.

H3: Der Unterhaltungswert hat einen hohen Einfluss auf die Gesamtbewertung des Videos.

H4: Mit zunehmender Nutzungshaufigkeit von Lernvideos steigt die Praferenz fur das didaktisch hochwertigere Video 1.

¥

FORSCHUNGSFRAGE

Inwiefern entsprechen die von Schiiler:innen wahrgenommenen Qualitatsmerkmale von Lernvideos den theoretischen Kriterien der Fachliteratur?

¥

ERSTELLUNG DES FRAGEBOGENS

Im deutschsprachigen Raum hat sich Christoph Kulgemeyer vor allem einen Namen gemacht, indem er sieben fundierte Qualitatskriterien fir Lernvideos im naturwissenschaftlichen Bereich entwickelt hat,
mit denen sich deren didaktische Qualitat objektiv bewerten ldsst (Kulgemeyer 2020). Diese Qualitatskriterien wurden fiir die sechste Klasse angepasst. Der Fragebogen basiert auf diesen Kriterien, wobei die
Fragen vereinfacht, verandert und an die Lebenswelt der Schiileriinnen angepasst wurden,

FRAGEBDGEN:

F1: Verstandlichkeit: Wie verstandlich war die Erklarung des Themas in den Videos?
F2: Interessantheit: War das Video interessant gestaltet?

F3: Unterhaltung: Wie unterhaltsam fandest du die Videos?

F4: Relevanz: Hat dir das Video gezeigt, warum das Thema wichtig fur dich ist?
F5: Kompaktheit: Wurde dir im Video nur das gesagt, was wirklich wichtig ist?
F6: Struktur: War das Video so aufgebaut, dass man Schritt flr Schritt alles verstehen
konnte?

F7: Darstellung: Waren die Bilder/Zeichnungen nitzlich, um das Thema besser zu
verstehen?

F8: Nutzungshaufigkeit: Wie oft nutzt du Lernvideos zum Lernen oder fur schulische
Zwecke?

F9: Praferenz: Welches dieser Videos wiirdest du zum Lernen am ehesten auswaéhlen?

AUSWAHL DER VIDEOS UND DIDAKTISCHE EINORDNUNG

Die Videos behandeln das identische Thema - Addition und Subtraktion
ungleichnamiger Briiche - mit kontraren didaktischen Ansatzen:; Wahrend Lehrerschmidt
konzeptorientiert tiefes Verstandnis fordert, setzt MathemaTrick prozedural auf den

ZENTRALE ERGEBNISSE

Video1: Lehrerschmidt Video2: MathemaTrick

2

Lehrerschmidts Video wurde von mir nach den von Kulgemeyer (2020) definierten Kriterien bewertet und
schneidet dabei besser ab. Es Gbertrifft MathemaTrick durch die systematische Aktivierung des Vorwissens und
die schrittweise Aufbereitung der Inhalte, Zudem legt es besonderen Wert auf das Warum* der Bruchaddition,
fﬁrdert eln tieferes Verstandnis und \.rermeldet die sogenannte Verstehensllluslon"

“Schmetterlings-Trick” -  ein  Spannungsfeld, das  die fundamentale
rnathemlikdrdaknsche Debatte zwischen & ptuell Ver Inis und
pr Fertigh widerspiegelt.
m;m
FORSCHUNGSDESIGN
Wo? Die Erhebung wurde an vier sechsten Klassen einer Stadtteilschule in Hamburg
-durchgefihrt. Es wurden 78 Schuler:innen befragt.
Methode: Quantitative Umfragestudie mit einem standardisierten Fragebogen.
Ablauf: :
= Video 1 (,Lehrerschmidt’) wurde den Schiler:innen gezeigt. o it Math T Die Daten belegen eine klare des L d
» AnschlieBend bewerteten die Schiilersinnen Video 1 mithilfe des Fragebogens. e R enptes el 08 Die die, Ba oW “:'::’ St Dame. (B ke
= Danach wurde Video 2 (,MathemaTrick”) prasentiert. apektan. Erkenntrissen der Fachliteratur,
« AnschlieRend bewerteten die Schillersinnen Video 2 mit dem gleichen Fragebogen P e | * Wbese e o e
* Nach der Bewertung beider Videos beantworteten die Schilerinnen Frage 8 zur
Nutzungshdufigkeit von Lernvideos und Frage 9 zur Praferenz zwischen den beiden
Videos. n g
Uberraschund, Ergebnis: Knapp 60% der
Lernenden nutzen Lernvideos nie bis selten - eine
villa Uberraschend geringe Nutzungsrate, Die
. . Bevorzugung des didaktisch schwacheren Video 2
! ! scheint in direktem Zusammenhang mit der
! seltenen Nutzung zu stehen,
] Gestspeltes Shulendlagramm our Praferens von Lerrvideos in Abhlingigheit von der
Nutzungshiufighelr. Dwe Shulen reigen die Nutzungihiufighesen. witirend die

Die empirische Untersuchung zeigt deutlich, dass die Qualitatskriterien der

g - s 3 i Auswertung der Hypothesen:
Fachliteratur mit den intuitiven Praferenzen der Schilerinnen Ubereinstimmen. ng yP

Hl:Weitgehend bestatigt: Video 1 (fachlich hochwertiger) erhielt in 5 von 7 Kategorien bessere

Das Video von Lehrerschmidt, das nach didaktischen Kriterien als hochwertig
eingestuft wurde, erhielt auch von den Schilleriinnen bessere Bewertungen in
den zentralen Kategorien. Diese Ergebnisse sind fiir Lehrkrafte bei der Auswahl

von Lernvideos praktisch relevant: Schilerinnen schatzen didaktisch h

hochwertige Materialien mit systematischer Aktivierung des Vorwissens,
logischem Aufbau und hoher Begriindungstiefe, wahrend reines
Unterhaltungspotenzial eine untergeordnete Rolle spielt.

Bemerkenswert ist die geringe Nutzung von Lernvideos unter Schileriinnen
trotz des epormen Potenzials dieses Mediums. Zeigt sich hier ein deutlicher
Nachholbedarf bei der Vermittlung digitaler Kompetenzen im Bildungswesen?

Bewertungen (bes. Kompaktheit, Struktur, Verstandlichkeit).
H2: Bestatigt: Strukturiertes Video 1 wurde als verstandlicher bewertet (3,83 vs. 3,55)

H3: Widerlegt: Hohere Interessantheit von Video 2 (3,31 vs. 3,14) fohrte nicht zu héherer Priferenz
(26,9% vs. 46,2% fur Video 1).

H4: Bestatigt: Erfahrene Nutzerinnen bevorzugen strukturierte Lernvideos (Video 1) mit klarer

didaktischer Struktur, wahrend Video 2 bei regelmaBigen Nutzern keine Praferenz erhielt (66,7% vs.
0%).

E Autor: Dario Mercante (dario.mercante@studium.uni-hamburg.de)



Unterrichtsplanung mit Ki: £
Erleichterung oder Mehraufwand? 3

Kiinstliche Intelligenz verspricht, Lehrkréfte in der Unterrichtsplanung zu unterstiitzen, doch wie praxistauglich sind diese Tools
wirklich? Dieses Poster gibt einen Uberblick iiber die Nutzung von To-Teach.ai, beleuchtet Chancen und Herausforderungen und
zeigt, inwieweit Kl den Planungsaufwand tatsachlich reduziert - oder ob sie ihn sogar erh6ht.

Einfuhrung

Die Kl-gestutzte Plattform To-Teach.ai verspricht, Lehrkrafte bei der Z I e I
Unterrichtsplanung zu entlasten, indem sie automatisch Unterrichtsentwrfe und
Materialien erstellt. In Anlehnung an aktuelle Forschungen zur Nutzung von Kl im Inwiefern kann die Ki To-
Bildungsbereich haben wir Lehrkrafte befragt, um ihre Erfahrungen, Teach.ai eine
Herausforderungen und Einschatzungen zur Unterrichtsplanung mit To-Teach.ai Arbeitserleichterung fur %
zu analysieren. Lehrkrafte und deren 3
Unterrichtsplanung sein L Y
und welche weiteren P
Chancen bietet sie?
Also ich musste dann noch
viel nachsteuern, also noch mehr
Befehle geben (...). Dann habe ich
mich (...) gefragt, ob ich das dann ,Wenn man jetzt irgendwie 4N

nicht schneller hatte, dann doch
selber kurz mal umstellen
kénnen {...)."

gerade keine ldee hat fiir einen
Einstieg oder so, kann man da .
gucken zum Thema (...).” M eth Od I k

Fir die Untersuchung wurden vier
Grundschullehrkrifte befragt, die To-

I It sy E rg e b n I SS e Teach.ai zur Unterrichtsplanung getestet

R ST Y e — haben. Die Datenerhebung erfolgte durch

(iber meine Lerngruppe, (...) wurde . Schnelle, aber unflexible Leltfrafgenlntemews sowie elng erganzende
ich nicht aefragt * . Online-Umfrage, um sowohl individuelle
Ich nicht geiragt. Unterrichtsplanung :
Erfahrungen als auch allgemeine

Einschatzungen zur Nutzung von Kl in der

. Unterrichtsplanung zu erfassen. Die

,(...) dieses - Fehlende Differenzierung und Interviews wurden transkribiert und qualitativ
Generieren ging super mangelnde didaktische Qualitat ausgewertet, wobei zentrale Aspekte wie
einfach, es ging ratzfatz, das « Begrenzte Einsatzmdglichkeiten, Bedienbarkeit, Qualitat der generierten
war ganz einfach in der B e Rl Materialien, Anpassungsaufwand und

Bedienung und Praxistauglichkeit im Fokus standen.
Handhabung.®

,Die individuellen
Lernvoraussetzungen werden

« Hoher Anpassungsaufwand statt
Zeitersparnis

Inspirationsquelle

Fazit

Die Kl To-Teach.ai berticksichtigt den Bildungsplan des jeweiligen Bundeslandes.
Zukunftig bietet sie aulRerdem die Mdglichkeit fiir Lehrkrafte, sich auf3erhalb ihrer
Schule mit anderen Lehrpersonen deutschlandweit zu vernetzen und
auszutauschen. Unsere Forschung zeigt, dass To-Teach.ai zundchst als
Ideengeber flr die Unterrichtsplanung genutzt werden sollte. Die Materialien sollten
von der Lehrkraft Gberpriift und ggf. Uberarbeitet werden. Die
Grundschultauglichkeit wurde nach unseren Ergebnissen bisher nicht erfiillt. Es
ware von grolRem Interesse, dies nach einem gewissen Zeitraum erneut zu prifen
und eine Studie zu der Tauglichkeit in den weiterfiihrenden Schulen durchzufihren.

Autorinnen Forschungswerkstatt
Daniela Krieter daniela.krieter@studium.uni-hamburg.de Medienbildung und Schulentwicklung
und Lara Mladenovic lara.mladenovic@studium.uni-hamburg.de Dozent: Andreas Hedrich

Universitat Hamburg SoSe 24 und WiSe 24/25
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